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WERSJA DEMO

Aby pobra¢ i zainstalowa¢ wersje DEMO programu nalezy wej$¢ na strone www.gardenphilia.com,
na stronie gtéwnej klikna¢ menu DESIGNER i z podmenu wybraé¢ Wyprobuj bezptatne DEMO.

0 Gardenphilia DESIGNER English  Deutsch

Kolejnym krokiem jest zainstalowanie bezptatnej wtyczki Adobe AIR oraz pobranie i instalacja wersji
DEMO Gardenphilia DESIGNER (wystarczy kliknaé¢ na logo wtyczki i programu aby pobra¢ je na
komputer).

Gardenphilia

DESIGNER

landscape design without limits

WYPROBUJ BEZPEATNE DEMO PEENEJ WERSJI PROGRAMU GARDENPHILIA DESIGNER

yprobov tkowicie \rmowesg EMO petne 5ji naszego progra ektowan ADOBE AIR:

zieleni (wymagane zainstalowanie)

pt A EMO posiada wszystkie funkcje profesjonalnej wersji komercyjnej, dzieki czemu pc
zapoznat sig ze wszystkimi mozliwosciami programu Gardenphilia DESIGNER. Jedyne ograniczenie wersji DEMO to d Adobe AIR
mozliwos¢ z ) tylko jednego projektu ogre

probuj catke za darmo wersje DEM przeko e, dlaczego Gardenphilia DESIGNER to najchetniej
kupowany program do projektowania i wizualizacji ogrodéw i terenéw zieleni w Polsce.

GARDENPHILIA DESIGNER DEMO:

1a zostan
, . - [ utomatycznic v cenc
Vv 1 g K 1L J ) g0 Prog L (o[ L ( NER
li masz witaczon ogram a virusov 0 wytacz go na czas rej zego programu, poniewaz moze on o
blc . . wersje DEMO

viek obranie wersji DEM eg sramu Garc )ESIGNER

REJESTRACJA LICENCIJI

Podczas pierwszego uruchomienia programu kliknij Zarejestruj licencje.
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licencja komercyjna

Select language:

Zarejestruj licencje iy

Uzytkownicy wersji DEMO, podczas rejestracji, musza poda¢ wymagane dane, utworzy¢ hasto oraz
podac swodj numer telefonu, na podstawie ktérego wygenerowany zostanie klucz licencyjny. Zmiany
nalezy zatwierdzi¢ klikajac Zarejestruj licencje.

) Gﬁ"ﬁ"s“‘."“GNER

Uzytkownik Ilcenql

[ Imig i nazwisko / firma I

O amator/hobbysta O firma/projektant O student/uczeri O nauczyciel

Gardenphilia ID: twoj adres email (uzywany jako login)

[ wprowadz adres email I

Hasto dok w

[wprowadz hasto do serwisu gardenphilia.com

Ij)onuv./mc wprowadz hasto

Wopowadz nr telefonu wraz z nr kier. kraju

LOGOWANIE DO PROGRAMU

Pierwsze logowanie wymaga wprowadzenia loginu lub e-mail oraz hasta i zatwierdzenia Zaloguj sie.
Kolejne logowania bedg automatyczne do czasu wylogowania sie z programu.

Gardenphilia

DESIGNER

licencja komercyjna

Select language:

ook | Zalogujsie

Procedura ewentualnej ponownej rejestracji zostata opisana w nastepnym rozdziale.
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INSTALACJA | REJESTRACJA PROGRAMU wersji PRO

W wersji 2018 program nie wymaga statego dostepu do internetu. Potaczenie z siecig jest

wymagane podczas rejestracji, pierwszego logowania oraz aktualizacji.

PIERWSZA INSTALACJA

Zainstaluj bezptatng wtyczke Adobe AIR - do pobrania ze strony Adobe lub z ponizszego linku:

http:/get.adobe.com/air/

000 (K il

get.adobe.com

Adobe - Adobe AIR

About Adobe AIR:

The Adobe AIR runtime enables developers
to package the same code into native

and games for nd
Mac OS desktops as well as iOS and Android
devices, reaching over a billion desktop

Step:10f3

Terms & conditions:

By clicking the "Download now" button, you
acknowledge that you have read and agree
to the Adobe Software Licensing Agreement.

systems and mobile app stores for over 500
million devices.

Version 24.0
System requirements

Your system:

Macintosh, English, Safari

Need Adobe AIR for a different computer?
Are you an IT manager or OEM? Note: Your antivirus software must allow
you to install software.

Copyright © 2017 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.
Choose yourregion | Terms of use | Privacy | Cookies

Kliknij w otrzymany w mailu link do wersji elektronicznej Gardenphilia DESIGNER. Program zostanie
pobrany na komputer. Pobrany program nalezy zainstalowa¢ na komputerze. Zalecane jest
tymczasowe wytaczenie zapory sieciowej i programéw antywirusowych. Mogg blokowac instalacje.

REJESTRACJA LICENCIJI

Podczas pierwszego uruchomienia programu kliknij Zarejestruj licencje.

P SN~y

Gardenphilia

DESIGNER fff_

-,

Select language:

e Zaloguj sie

Zarejestruj licencje


http://get.adobe.com/air/

Uzytkownicy petnej wersji programu musza podacé swéj adres e-mail, utworzy¢ hasto oraz wpisac¢
otrzymany indywidualny klucz licencyjny. Wprowadzone dane nalezy zatwierdzi¢ klikajgc Zarejestruj

licencje.

. Gardenphilia

DESIGNER

g — ,,’3;

Uzytkownik licenc;ji:
Jan Kowalski, Piekny Ogrod

Gardenphilia 1D: twdj adres email (uzywany jako login)

Hasto do konta w serwisie gardenphilia.com

Wpowad? klucz (12 lub 13

Zarejestruj licencje

LOGOWANIE DO PROGRAMU

Pierwsze logowanie wymaga wprowadzenia loginu lub e-mail oraz hasta i zatwierdzenia Zaloguj sie.
Kolejne logowania bedg automatyczne do czasu wylogowania sie z programu.

4, Gardenphilia

'DESIGNER |

icencja komercyjna

Select language:
Polski

Zaloguj sie

PROCEDURA PONOWNEJ REJESTRACJI

1. KOMUNIKAT O ISTNIENIU APLIKACJI

Jezeli podczas instalacji programu pojawi sie komunikat ,Aplikacja jest juz zainstalowana” nalezy
zastgpi¢ istniejagcg wersje, Aby byta mozliwos¢ ponownej rejestracji nalezy usunac caty folder
,2Gardenphilia” z lokalizaciji:

C:// Uzytkownicy / [Nazwa uzytkownika uzywana przy logowaniu] / Gardenphilia

Oproéznij Kosz i zrestartuj komputer oraz tymczasowo wytgcz zapore sieciowg i programy
antywirusowe. Moga blokowa¢ instalacje. Zainstaluj program i ponownie zarejestruj licencje nowym

kluczem.



2. ZMIANA SYSTEMU OPERACYJNEGO

e W przypadku zmiany lub przeinstalowania systemu operacyjnego komputera, przy
pozostawionych dokumentach i programach uzytkownika, powinna by¢ mozliwos$é
zalogowania sie tym samym loginem i hastem (klucz licencyjny jest nadal aktywny).

e W przypadku zmiany lub przeinstalowania systemu operacyjnego komputera, przy
pozostawionych dokumentach i programach uzytkownika, jezeli pojawi sie informacja, ze
Login, hasto lub klucz licencyjny jest nieaktywny nalezy sprawdzié, czy na ekranie startowym
jest widoczny przycisk Zarejestruj licencje. Jezeli TAK, nalezy przesta¢ prosbe o
wygenerowanie nowego klucza na adres info@gardenphilia.com, a po otrzymaniu nowego
klucza zarejestrowac nim licencje.

o W przypadku zmiany lub przeinstalowania systemu operacyjnego komputera, przy
pozostawionych dokumentach i programach uzytkownika, jezeli pojawi sie informacja, ze
Login, hasto lub klucz licencyjny jest nieaktywny nalezy sprawdzié, czy na ekranie startowym
jest widoczny przycisk Zarejestruj licencje. Jezeli NIE, nalezy zweryfikowac login i hasto
(kontakt z Gardenphilia na adres info@gardenphilia.com).

Jezeli login i hasto sg poprawne, to w celu ponownej rejestracji licencji nalezy usuna¢ caty
folder ,Gardenphilia” ze wskazanej ponizej lokalizacji:
C.// Uzytkownicy / [Nazwa uzytkownika uzywana przy logowaniu] / Gardenphilia

Teraz mozna juz zainstalowac program i ponownie zarejestrowac licencje nowym kluczem.
3. KOMUNIKATY O NAPOTYKANYCH BtEDACH

o Jezeli pojawi sie komunikat o uszkodzonym pliku instalacyjnym nalezy wytgczy¢ na czas
instalacji program antywirusowy (czasem wymaga to restartu systemu dla antywirusa
pracujacego w tle).

e Jezeli pojawi sie komunikat o btednym certyfikacie nalezy odinstalowa¢ wczeéniejsza wersje
programu.
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PUBLIKOWANIE PROJEKTU W WERSJI 1.3

Aby wczytaé projekt wykonany w wers;ji programu 1.3 do wersji 2015 i wyzszej, niezbedne jest jego
opublikowanie na serwerze.

Gardenphilia jnnkawa

DESIGNEF
/) rrsowanie [N

‘ P /‘/i'”“ Zapisz
. Trawniki . -
Publikuj online
— - T

Eksportuj listg CSV...
Eksportuj widok >
Eksportu| bibliotekg >

ONLINE

N PRosEKT
» 1 Projekt

Drukuj >

Podktad
Budynki
= Rosliny
Trawniki

Wymiary
Grafika

Otwoérz wersje programu 1.3, kliknij w menu gtéwnym Projekt, kliknij Publikuj online.

Powyzsza procedura umozliwia zapisanie projektu na serwerze gardenphilia.com tak, aby mozna go
byto otworzy¢ w wersji programu 2015 i wyzszej. Po opublikowaniu projektu na serwerze, zostanie
on automatycznie zsynchronizowany i dostepny w nowej wersji programu w oknie Moje projekty.

11



KONTO UZYTKOWNIKA

Po uruchomieniu programu otwiera sie w zaktadka KONTO, ktéra umozliwia zarzadzanie kontem i
bibliotekami uzytkownika oraz przegladanie bibliotek udostepnionych przez innych uzytkownikéw.

200 Gardenphilia DESIGNER 2

QDESIGNER [&] KONTO @) rzUT: WIDOK 3D I KATA

B |pSttensiiiacomsnzoc IW® Nowyprojekt Zatadujprojekt.. Odéwiezliste  Ustawieniakonta  Wylogujsie

PROJEKTY ROSLINY MATERIALY GRAFIKI2D MODELE 3D USUNIETE ELEMENTY
. S| @ -
Jdostel projekty (10
—— mel], s
EEsEeimE
o L fima : e
il d “. ‘ ‘--: ’ fee

KONTO UZYTKOWNIKA

m ?:Iw(rdﬁr:?l\ili?:com Sp.zo.. Il® Nowyprojekt  Zaladujprojekt.. Odéwiezliste  Ustawieniakonta  Wylogu)sig

Nowy projekt - tworzenie nowego projektu.
Zataduj projekt... - wezytanie do programu projektu zapisanego na dysku komputera.

Odswiez liste - synchronizacja projektéw konta w przypadku pracy z wielu komputeréw oraz
uaktualnienie zawartosci katalogéw uzytkownika i publicznych.

Wyloguj sie - wylogowanie sie z programu.

ZAKtADKI

Zaktadki umozliwiajg zarzadzanie projektami oraz przegladanie bibliotek. Dotycza katalogéw
uzytkownika i publicznych.

PROJEKTY SLINY MATERIALY GRAFIKI2D MODELE 3DC USUNIETE ELEMENTY

\__/ \_/

PROJEKTY - prywatne projekty uzytkownika.
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USUNIETE ELEMENTY - elementy usuniete z konta uzytkownika. Nadal istnieje mozliwo$¢ ich
przegladania. Nie ma mozliwosci trwatego usuwania projektéw przez uzytkownika.

MOJE PROJEKTY

Znajduja sie tu projekty stworzone przez uzytkownika.

Otworz - otwarcie wybranego projektu.

Udostepnij - udostepnianie wybranego projektu uzytkownika publicznie.
Usun - usuwanie wybranego projektu uzytkownika.

PROJEKTY ROSLINY MATERIALY GRAFIKI2D MODELE 3D USUNIETE ELEMENTY

Moje projekty (3 ‘

(10)

UDOSTEPNIONE PROJEKTY

Znajduja sie tu udostepnione publicznie projekty witasne i innych uzytkownikéw.

PROJEKTY‘ ROSLINY MATERIALY GRAFIKI2D MODELE 3D USUNIETE ELEMENTY

Moje projekty (3)

Udostepnione projekty (10)

Udostepniony projekt moze edytowad lub usungé tylko wtasciciel projektu. Inni uzytkownicy mogg
tylko oglada¢ projekty udostepnione.
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ZARZADZANIE PROJEKTAMI UZYTKOWNIKA

NOWY PROJEKT

W zaktadce KONTO Kkliknij Nowy projekt. Otworzy sie zaktadka RZUT 2D z pustym obszarem
projektowania.

[I] ,G."].r(f?.',\.phf“'?'mmS'”o'o' Il® Nowyprojekt  Zaladujprojekt.. Odéwiezliste  Ustawieniakonta  Wylogu)sig

WCZYTANIE PROJEKTU Z DYSKU

W zaktadce KONTO kliknij Zataduj projekt. W oknie systemowym komputera wybierz plik do
wczytania i zatwierdz ENTER.

[I] (,;."I.r(f(:.':phf“'?'mmSp‘lo'o' Il® Nowyprojekt  Zaladujprojekt.. Odéwiezliste  Ustawieniakonta  Wylogu)sig

OTWARCIE PROJEKTU

Aby otworzy¢ stworzony wczesniej projekt, w zaktadce KONTO, zaznacz projekt z listy Moje projekty
i kliknij Otworz. Otworzy sie zaktadka RZUT 2D z wybranym projektem.

PROJEKTY ROSLINY MATERIALY GRAFIKI2D MODELE 3D USUNIETE ELEMENTY

Udostepnione projekty (1)

UDOSTEPNIENIE PROJEKTU

Aby udostepni¢ wtasny projekt publicznie (do przegladania innym uzytkownikom), w zaktadce
KONTO zaznacz wybrany projekt do udostepnienia i kliknij Udostepnij. Projekt bedzie widoczny w
Udostepnionych projektach.

Udostepniane innym uzytkownikom projekty moga by¢ przez nich ogladane, jednak mozliwosé
edycji oraz zapisywania w nich zmian ma tylko wtasciciel projektu.
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PROJEKTY ROSLINY MATERIALY GRAFIKI2D MODELE 3D USUNIETE ELEMENTY

Moje projekty (4) Zaznaczony element: ID: 22781/29

Ml

Udostepnione projekty (1)

USUNIECIE PROJEKTU

Aby usuna¢ witasny projekt z serwera, w zaktadce KONTO zaznacz projekt i kliknij Usun. Wybrany
projekt zostanie przeniesiony do zaktadki USUNIETE ELEMENTY.

PROJEKTY ROSLINY MATERIALY GRAFIKI2D MODELE 3D USUNIETE ELEMENTY

Jekty 4) Zaznaczony element: ID: 22781/29

Dnione projekty (1)

USUNIETE ELEMENTY

Zaktadka zawiera usuniete elementy uzytkownika oraz umozliwia ich otwarcie. W tym momencie
nie ma mozliwosci trwatego usuwania elementéw przez uzytkownika.

Aby przywrdcic usuniety projekt, w zaktadce USUNIETE ELEMENTY kliknij ikone projektu, ktéry ma
zostac przywrdcony, a nastepnie kliknij Przywroc.

PROJEKTY ROSLINY MATERIALY GRAFIKI2D MODELESD‘USUNIETEELEMENTY

alatasasoickty (30)
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INTERFEJS PROGRAMU Ei

pasek witasciwosci obiektu

XML SOURCE

ODESIGNER & | KON 3 K ® rRzuT2D WIDOK LLE c o]

D [o0)Projekt ogrodu Otekty - Acer campestre

03.902"0.002:0.00?', [ ]
2 sio= 03 00~ _i 0.00 - /;_ 0.00 lla\polﬂv-

R Zaznacz obiekty

Wstaw obiekt
@ Podktad
© Teren

@ Architektura
& Zielen

. Drzewa iglaste Bi= ‘ROSLINY -mn
panel ém Y
narzedzi P | Qg frese I okno biblioteki ¥ 181 .,
i warstw Q| Krewyiglaste [ - e cmmpertraltantan

Krzewy lisciaste  HH[= 'y Acer campestre Queen Elizabet
\' 15m

§ Acercopillipes

< Byliny o=
osm ' Acer freemanii Autumn Blaze
<< Trawniki LN f
o= Acer griseum
obszar roboczy § [corwriseum
<S> | Kwietniki 1= 4 Acer japonicum Aconitifolium

@ Elementy ‘ Acer japonicum Bloodgood

@ Instalacje ‘ Acer japonicum Crimson Queen
= Acer japonicum Sango-kaku
@ 'ymiary .
& Acer japonicum Vitifolium
Grafika » k
& Acer negundo Aureovariegatum
@ Etykiety Acer negundo Flamingo

i
i
O
)
e

<

pasek narzedzi zmian widoku

OPERACJE NA PLIKU PROJEKTU

Aby wyswietli¢ pasek operacji na pliku projektu, w zaktadce RZUT 2D, kliknij Projekt ogrodu.

gﬁ“é"s“i”GNERw

[0/01Projekt ogrodu

TWORZENIE KOPII PROJEKTU
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W zaktadce RZUT 2D kliknij Powiel. W oknie programu pozostanie oryginat, a na serwerze zostanie
utworzona automatycznie kopia. Aby jg zobaczy¢ na liscie swoich projektéw kliknij Synchronizu;j
projekty, zamknij program i otwérz go ponownie.

] toProjekt ogrodu

Tl =

OTWARCIE PROJEKTU Z DYSKU

W zaktadce RZUT 2D kliknij ikone Otworz. Otworzy sie okno systemowe komputera. Wybierz plik
projektu z dysku i kliknij ENTER.

] iooProjekt ogrodu

Il =

ZAPISANIE PROJEKTU NA DYSKU

W zaktadce RZUT 2D kliknij ikone Zapisz, a nastepnie w otwartym oknie systemowym, nadaj nazwe
plikowi i zapisz.

ﬂ:| [0/0]Projekt ogrodu

e =

ZAPISANIE PROJEKTU NA SERWERZE (PUBLIKOWANIE)

W zaktadce RZUT 2D kliknij ikone Publikuj. Projekt zostanie opublikowany na serwerze i bedzie
widoczny na prywatnym koncie uzytkownika w katalogu Moje projekty.

] toProjekt ogrodu

Il =

DRUKOWANIE PROJEKTU

W zaktadce RZUT 2D kliknij ikone Drukuj.

u:] [0/0]Projekt ogrodu

IR =
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Na ekranie pojawi sie okno ustawien wydruku. Ustaw odpowiednig jako$¢ wydruku, skale i format
papieru. Okresl czy poczatek obszaru wydruku ma by¢ przesuniety wzgledem lewego gérnego rogu
obszaru roboczego projektu. Mozna tez ustawié rozmiar wtasny druku, jezeli np. obszar wydruku ma
obejmowacd jedynie cze$¢ projektu z obszaru roboczego. W ostatnim etapie ustaw orientacje
wydruku na papierze.

Ustawienia wydruku

jakos¢ wydruku (dpi) 150 DPI |~ |
skala wydruku 1:100 H
format papieru l A4 210x297 mm lVI
przesun poczatek o =) =)
(m): o3 x[ of
rozmiar wtasny druku: E X E
uktad arkusza [I poziomo M pionowo
Rozmiar oryginalny obrazu(px):

2480 x 3507 px

UWAGA! Im wieksza rozdzielczo$¢ drukowanego pliku, tym wiecej pamieci RAM komputera jest
wymagane - np. drukowanie w formacie wiekszym niz AO z rozdzielczo$cia 300 DPI wymaga min. 8
GB pamieci RAM komputera.

Majac aktywny podglad wydruku mozna:

zapisac¢ go do pliku nadajac wybrang nazwe - mozliwy jest zapis w formacie JPG lub PNG,
- wydrukowac (majac podtaczong i aktywnga drukarke),
- podczas drukowania zapisa¢ plik w formacie PDF,

- zamknac podglad drukowania.

E:(- ZAPISZ JAKOJPG E:(- ZAPISZ JAKO PNG % DRUKUJ  ZAMKNIJ PODGLAD

Jezeli podglad wydruku zostanie zapisany do pliku graficznego JPG lub PNG, nalezy pamietaé, aby
podczas drukowania go z pliku, w ustawieniach drukarki wybra¢ tan sam format drukowania, jaki byt
ustawiony dla pliku podczas zapisywania go w programie.
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USTAWIENIA PROJEKTU | OBSZARU ROBOCZEGO

Klikajac ikone Ustawienia projektu i obszaru roboczego, bedac w zaktadce RZUT 2D, mozliwa jest
zmiana ustawien projektu oraz obszaru roboczego.

o Whisz nazwe szukanej rosliny
DESI(;NERFH : [&]KONTO [ ]PROJEKT [—] ARKUSZ| @)/RZUT 2D 8> WIDOK 3D IJIKATALOG o]
= i [ 1|

[53/0]Projekt ogrodu Pbiekty wid- 0.00 e

v 640 = o000 s T]f 000 = A 0 .
32550 1T 000 “% 000 o001 " [

W otwartym oknie ustawien mozna nada¢ nazwe projektu i wpisa¢ jego autora (informacja
zapisywana jest w pliku projektu).

Mozliwa jest tu réwniez zmiana domysinych ustawien obszaru roboczego - w tym celu nalezy
wpisa¢ w metrach szeroko$¢ oraz wysokosé obszaru roboczego.

Mozliwa jest réwniez zmiana domysinych wymiaréw siatki obszaru roboczego oraz skoku, czyli
przyciggania do siatki.

Ustawienia projektu i obszaru roboczego

Nazwa projektu

‘ Projekt ogrodu ‘

Design author

| |

Rozmiary obszaru roboczego (m)

szer.(m) “ wys (m) “

Ustawienia siatki i przyciagania (m)

siatka co: “ skok co: m
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SKROTY KLAWIATUROWE

CTRL+Z / CMD+Z - cofanie operacji

Wecisniecie klawiszy CTRL+Z (Windows) lub CMD+Z (Mac OS) umozliwia cofniecie jednej ostatniej
operacji. Cofanie dotyczy przesuwania, skalowania, obracania i kasowania obiektéw oraz edycji
punktow obiektéw za pomocg myszy.

SHIFT + MYSZ - zaznaczanie kolejnych obiektow/ blokowanie proporcji i linii

Woeisniety klawisz SHIFT oraz klikanie lewym klawiszem myszy na poszczegdlne obiekty umozliwia
dodanie do zaznaczenia wielu obiektow .

Woeisniety klawisz SHIFT oraz przesuwanie myszka umozliwia zablokowanie proporcji rysowania,
skalowania.

ALT - kopiowanie

Przy pomocy klawisza ALT mozna przesungé¢ element tworzac jednoczesnie jego kopie (z
zachowaniem wszystkich ustawien dla tego elementu).

Przesun kursor na ikone obiektu (majac wybrang opcje Zaznacz obiekt) i trzymajac wcisniety ALT,
przesun wybrany obiekt. Element zostanie przesuniety, a w jego miejscu pozostanie kopia.

STRZALKI (KURSORY)

Za pomocy strzatek na klawiaturze mozliwe jest przesuwanie zaznaczonych obiektéw, zmiana
wartosci dotyczacych obiektdw na pasku wtasciwosci obiektow oraz przesuwanie suwakow na pasku
wiasciwosci obiektow w zaktadce WIDOK 3D (suwak nalezy wczesniej zaznaczy¢ klikajac na niego).
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ZMIANY WIDOKU INTERFEJSU

UKRYWANIE PANELU NARZEDZI | WARSTW

W zaktadce RZUT 2D kliknij ikone Ukrywanie panelu narzedzi i warstw na pasku z narzedziami Zmian
widoku.

——OQ———— (1200 M 2lipca & 16lat =2E m

UKRYWANIE PANELU BIBLIOTEKI

W zaktadce RZUT 2D kliknij ikone Katalogi na pasku z narzedziami Zmian widoku.

—00— 12:00 [ 2lipca 16.lat

UKRYWANIE PASKA WEASCIWOSCI OBIEKTU

W zaktadce RZUT 2D kliknij ikone Narzedzia obok pola wyszukiwania biblioteki.

XML SOURCE Whpisz nazwe szukanej rosliny

Gardenphilia
Polski m
ODESIGNER [Z]KONTO [ ]PROJEKT [—] ARKUSZ [[@)IRZUTZD] <6> WIDOK 3D I KATALOG o)
[-]:| 10/0Projekt ogrodu Obiekty wd 000 [ == | Acer campestre

¥ 11.60 = M 0007 3%- 0.00 - _,»_/S 000 - H .
% 560 OF 000 000 = g 000 - ety

TRYB PEENOEKRANOWY

W zaktadce WIDOK 3D kliknij ikone Petny ekran znajdujaca sie w prawym gérnym rogu.

XML SOURCE Whpisz nazwe szukanej rosliny

Gardenphilia
o DESIG NERPUI&H 2060 [&]KONTO u:l PROJEKT [—] ARKUSZ E RZUT 2D <G> WIDOK 3D Il KATALOG oL

[T rooProjekt ogrodu Obiekty wid. 0,00 % =1 Acer campestre
o 1160 % M 000 T]F 000 % Aot m
3560 = IT g0 = _%. 0.00 = g 000 % kion polny
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ZMIANY WIDOKU OBSZARU ROBOCZEGO

12:00 [ 2lipca 16.1at [=] 1T

POWIEKSZANIE WIDOKU PROJEKTU

Na pasku narzedzi Zmian widoku za pomocg strzatek lub wpisujac w pole z ich lewej strony ustaw
procentowg wartos¢ powiekszenia lub zmniejszenia projektu. Powiekszanie rozpocznie sie w $rodku

obszaru roboczego.
Po kliknieciu ikony tapki przesun projekt na wybrane miejsce.

ah

100 = %

Inny sposéb to umieszczenie myszy nad widokiem 2D i kétkiem myszki powiekszanie lub
zmniejszanie widoku.

PRZESUWANIE WIDOKU PROJEKTU

Na pasku narzedzi Zmian widoku kliknij ikone tapki i za pomocg myszki, chwytajac projekt przy
wcisnietym lewym klawiszu, przesuni na zagdane miejsce.

ah

100 © %

Mozliwe jest rowniez przesuwanie projektu wciskajac przycisk Ctrl (Windows) lub Cmd (Mac QS) i
chwytajac projekt wcisnietym lewym klawiszem myszy.

DOPASOWANIE OBSZARU ROBOCZEGO DO OKNA WIDOKU PROJEKTU

Na pasku narzedzi Zmian widoku kliknij ikone Dopasuj widok - obszar roboczy zostanie dopasowany
do okna widoku.

100 _ %



USTAWIENIA SIATKI OBSZARU ROBOCZEGO

Na pasku ustawien widoku, w zaktadce RZUT 2D i WIDOK 3D znajduje sie pasek narzedzi ustawien
siatki.

—_— 00— ™ 2lipca 1P e B &

siatka =P m <= przyciaganie do siatki

WLACZENIE SIATKI OBSZARU ROBOCZEGO

W zaktadce RZUT 2D lub WIDOK 3D kliknij ikone Siatka na pasku narzedzi ustawien siatki. Aktywna

B

ikona jest podswietlona.

ROZSTAW LINII SIATKI OBSZARU ROBOCZEGO

Linie siatki s3 domysInie ustawione co 1 metr, pogrubienie linii siatki wystepuje co 5 metréow. Aby
ustawi¢ wtasny rozstaw siatki, bedgc w zaktadce RZUT 2D kliknij ikone Ustawienia projektu i obszaru
roboczego.

Whisz nazwe szukanej rosliny

0 DESIGNERP‘k ws [L]KONTO [ ]PROJEKT [—]ARKUSZ [[@) RZUT2D WIDOK 3D |l KATALOG o)
|

[53/0]Projekt ogrodu wid. 0.00 - =l ]

S 000 & 1% o000 : ,_/_. ] ', -
= 03 000 = ~% 000 ‘e o001 * [

W otwartym oknie, w polu siatka co wpisz zadang wartos$¢ odlegtosci linii siatki (w metrach).
Zatwierdz OK.

Ustawienia projektu i obszaru roboczego

Nazwa projektu

[ Projekt ogrodu ‘

Design author

| |

Rozmiary obszaru roboczego (m)

szer. (m) m

Ustawienia siatki i przyciagania (m)
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PRZYCIAGANIE DO SIATKI

Aby wtaczycé/wytaczyé przycigganie do siatki w obszarze roboczym, w zaktadce RZUT 2D, kliknij

ikone Przycigganie do siatki.

SKOK PRZYCIAGANIA DO SIATKI

Aby ustawi¢ wtasny skok (warto$é przyciggania do siatki), w zaktadce RZUT 2D Kkliknij ikone
Ustawienia projektu i obszaru roboczego.

Whisz nazwe szukanej rosliny

0 DESIGNERFH . [&]KONTO [[]PROJEKT [—]ARKUSZ [[@) RZUT2D WIDOK 3D I KATALOG o)

u:| [53/01Projekt ogrodu Obiekty wid. 0.00 I =]
640 - 000 : ]I 000 = A .
C%2s50 = 3 000> —% 000 % & o001

W otwartym oknie, w polu skok co wpisz zadang wartosé (w metrach).

Ustawienia projektu i obszaru roboczego

Nazwa projektu

[ Projekt ogrodu

Design author

|

Rozmiary obszaru roboczego (m)

szer. (m) “ wys (m) “

Ustawienia siatki i przyciagania (m)



NARZEDZIA PRACY

W zaktadce RZUT 2D, po lewej stronie obszaru projektowania, znajduje sie pasek narzedzi, do
ktérego naleza narzedzia trybu pracy oraz narzedzia rysowania.

NARZEDZIA TRYBU PRACY

Program umozliwia dwa tryby pracy w RZUCIE 2D - dodawanie obiektéw oraz edycje. W celu
wybrania trybu pracy kliknij myszka wybrang ikone.

Zaznacz obiekty - zaznaczanie obiektéw do edyciji.

Wstaw obiekt - dodawanie do projektu gotowych obiektow z biblioteki (roslin, materiatow, itp.).
Rysuj powierzchnie - rysowanie powierzchni wybranym ksztattem

Rysuj linie - rysowanie lini obrysu wybranym ksztattem.

EDYCJA

W zaktadce RZUT 2D kliknij Zaznacz obiekty. Trzymajac jednoczesénie wecisniety Shift na klawiaturze
mozna zaznaczy¢ jeden lub wiele obiektow do edyc;ji.

R Zaznacz obiekty

WSTAWIANIE OBIEKTOW

O Wstaw obiekt

NARZEDZIA RYSOWANIA

Program umozliwia rysowanie powierzchni wypetnionych oraz rysowanie po obwodzie. W zaktadce
RZUT 2D kliknij wybrana warstwe, kliknij Wstaw obiekt i wybierz tryb rysowania a nastepnie sposéb
rysowania.

O Wstaw obiekt

Zaznacz obiekty N . Rysuj powierzchnie

o Wstaw obiekt n Rysuij linie
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polilinia po polilinia po

elipsa punktach elipsa punktach
polilinia wielokat polilinia wielokat
prostokat odreczna foremny prostokat odreczna foremny

v v v v v v

e~ Fr e

0O £ 4 O

Zaznacz obiekty Zaznacz obiekty

- Rysuj powierzchnie n Rysuj linie
_J

_J
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WARSTWY

Dostepne w programie warstwy znajdujg sie w lewej czesci interfejsu i umozliwiajg zarzadzanie
przynaleznymi do warstwy elementami w projekcie. Kazda grupa warstw jest rozwijana na warstwy.

Podktad Od Zielen N
Podktad &
Podktad =[] Element O
021 ) @ Meble Y
Szki W[ ] Instalacje OO
Ofnlc @ Inst. elektryczna
- . | Grani M (][] Wymiary OO
= orl;]amce @
@ Teren 0] @ Grafika L]
@ Architektura LI Etykiety L]
—

Warstwy majg przypisane domyslne ustawienia, ktére uzytkownik mozna dostosowaé do wtasnych
potrzeb. Kazda warstwa posiada zestaw ikon z wtasciwosciami danej warstwy lub elementu/éw tej
warstwy. Klikniecie ikony wtgcza/wytgcza dang opcje.

ostatni wybrany B
kolor elementu widocznos$¢ elementu/ow przezroczystosc
dla warstwy warstwy elementu/éw warstwy

v il v
= ([ )=l (&)
I?
?

przezroczystosc blokada elementu/éw
elementu/éw warstwy warstwy suwak przezroczystosci

Przezroczystos¢ elementu/éw warstwy jest ustawiana za pomoca suwaka, ktéry pojawi sie po
kliknieciu na ikone przezroczystosci warstwy.

Warstwy umozliwiajg wczytanie i przyporzadkowanie do danej warstwy plikéw 2D lub modeli 3D.
Opcja pojawia sie po kliknieciu wybranej warstwy na pasku wtasciwosci obiektu.

oGardenphma Wpisz nazwe szukanej rosliny [-j
DESIGNERM“ [&] KONTO ®)IRZUT2D] <3> WIDOK 3D Il KATALOG ¥

ﬂ:l [639/0]Projekt ogrodu L} Podtad wid. 0.00 - I =]
= - -
o 070 T M 000 % % 00075 A o Dodaj plik 2D.. .

] 2 L
et —3
7% 9202 3 0002 000 = g 000 [

Sposéb importu pliku 2D dla kazdej warstwy jest taki sam i opisany jest w rozdziale PODKtAD -
WCZYTYWANIE PODKtADU.

Sposdéb importu modelu 3D dla kazdej warstwy jest taki sam i opisany jest w rozdziale IMPORT
MODELI 3D.
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PODKtAD

W zaktadce RZUT 2D kliknij warstwe Podktad - wezytywany plik bedzie przyporzadkowany do tej
warstwy projektu.

Podktad ogd
odktad

Podiad IEDI

gfnkic | =
.- - _| Granice W [=[]
T Om

Kliknij Dodaj plik 2D znajdujacy sie na pasku wtasciwosci obiektu.

o Gardenphilia Wpisz nazwe szukanej rosliny [-j
Polski
DESIGNER wersja 2104 [L]KONTO ®) RZUT 2D <&> WIDOK 3D Il KATALOG o]

1 tes90Projekt ogrodu £ podkiad wid. 0.00 % =
o 070 = ' 000 = 1% 000 A m O - .
L 73 Dodaj plik 2D...
% 020= [T 000 = 000 > g 000 = [] 2l

Wybierz plik do wczytania (formaty importowane: JPG, PNG, GIF). Na ekranie pojawi sie okno
programu z podglagdem wybranego pliku. Ustaw wymiary obrazu. Mozna to zrobi¢ na 2 sposoby.

WCZYTYWANIE PODKtADU - SPOSOB 1 - ROZDZIELCZOSC | SKALA

Rozdzielczo$¢ obrazu (DPI) mozna sprawdzi¢ we wtasciwosciach pliku w systemie Windows (pod
prawym przyciskiem myszki) lub w programie Podglad w systemie MacOS.

Domyslnie w programie rozdzielnos¢ przy tadowaniu pliku jest ustawiona na 300 DPI. W otwartym
oknie programu z wczytywanym plikiem ustaw jg zgodnie z wtasciwos$ciami wczytywanego pliku.

Skala to skala przygotowanego i wczytywanego rysunku lub mapy.

Ustaw wtasciwg skale mapy (przy podktadach geodezyjnych przewaznie jest to 1:500 lub 1:1000) a
program przeliczy automatycznie wielko$¢ podktadu na metry rzeczywiste (wartosci pojawia sie
powyzej).

28



Wczytaj obraz jako podktad

Rozdzielczosé (DPI)

Ustaw wymiary obrazu w metrach na projekcie:

[¥] wg rozmiaru rzeczywistego (m)

[¥] weg skali i rozdzielczosci obrazu

skala oryginatu 1:

Kliknij OK. Podktad pojawi sie w oknie programu, a obszar roboczy dopasuje sie do wielkosci
podktadu (mozna dopasowac go réwniez klikajac ikone Dopasuj widok na dolnym pasku).

Jednoczesnie podktad pojawi sie na liscie obiektow projektu.

Po wczytaniu podktadu ustaw przezroczystosé tej warstwy.

Przy duzym obszarze roboczym tekstura podktadu moze zlewac sie z teksturg otoczenia. Efektem
jest ,miganie” obrazu. Aby usunac¢ ten efekt, w zaktadce WIDOK 3D w opcji Ustawienia kamery
zwieksz na suwaku wartos¢ blizszego planu.

WCZYTYWANIE PODKEADU - SPOSOB 2 - ROZMIAR RZECZYWISTY

Jezeli znany jest rozmiar rzeczywisty wczytywanego podktadu (np. na mapie Google znamy
rzeczywistg dtugos¢ konkretnej dziatki) to wystarczy w programie wprowadzi¢ jeden z wymiaréw (w
ponizszym przyktadzie 81 m szerokosci) a drugi wymiar obliczony zostanie automatycznie z
proporcji.
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W otwartym oknie programu z wczytywanym plikiem ustaw jg zgodnie z wtasciwosciami

wczytywanego pliku.

Wczytaj obraz jako podktad

Rozmiar oryginalny: 10.39cm x4.98 cm

ozdzielczosc (D 300

Ustaw wymiary obrazu w metrach na projekcie:

[V] wg rozmiaru rzeczywistego (m)

Wg skall I rozdzielczoscl obrazu

skala oryginatu 1:

Kliknij OK. Podktad pojawi sie w oknie programu, a obszar roboczy dopasuje sie do wielkosci
podktadu (mozna dopasowa¢ go réwniez klikajac ikone Dopasuj widok na dolnym pasku).

Jednoczesnie podktad pojawi sie na liscie obiektow projektu.
LP NAZWALACINSKA 6 4 o ]

Po wczytaniu podktadu ustaw przezroczystosc tej warstwy.

Przy duzym obszarze roboczym tekstura podktadu moze zlewac sie z teksturg otoczenia. Efektem
jest ,miganie” obrazu. Aby usuna¢ ten efekt, w zaktadce WIDOK 3D w opcji Ustawienia kamery
zwieksz na suwaku wartos$¢ blizszego planu.
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EDYCJA WEASCIWOSCI OBIEKTU/POWIERZCHNI

ZMIANA POLOZENIA

W zaktadce RZUT 2D wtacz w tryb edycji, zaznacz obiekt i uzyj jednego z ponizszych sposobéw:

- przesun obiekt lub grupe obiektow (trzymajac wecisniety klawisz Shift) na wybrane miejsce za
pomoca kursora myszki,

- na pasku wtasciwosci obiektu wpisz zadang wartos¢ (w metrach) w pole X oraz Y potozenia
obiektu (lub ustaw strzatkami). Zmiane wartosci zatwierdz Enter.

Whisz nazwe szukanej rosliny
Q DESIGNERpw [Z]KONTO [[_]PROJEKT I;lARKUQZ Q¥4

‘ WIDOK 3D Il KATALOG ¥
165/01Projekt ogrodu leapicizelzandd wid. 1.00 * ==

S 9735 T 713 000 - /. 0.00

% - o
0% 1005 = 3 000 * & 100 ° .

ZMIANA ROZMIARU

W zaktadce RZUT 2D wtacz tryb edycji, zaznacz obiekt i uzyj jednego z ponizszych sposobéw:

- na pasku wtasciwosci obiektu wpisz zZagdang wartos¢ (w metrach) w pole dtugosc, szerokos¢ oraz
wysoko$¢ obiektu (lub ustaw strzatkami). Zmiane wartosci zatwierdz Enter.

Whisz nazwe szukanej rosliny
Q DESIGNERF . [Z]KONTO [ ]PROJEKT [—] ARKUSZ @) RZUT 2D

WIDOK 3D Il KATALOG ¥
[65/0]Projekt ogrodu Trawniki (251.72 m2) wid. 1.00 >

40.10 = 1715 1 000

[ — : J y 0= i .
< 07 1925 = > vwu . gr 1.00 -

- chwytajac kursorem za wybrany punkt obiektu przesun go zmieniajac jego rozmiar lub ksztatt.

4 punkt krzywej do
zmiany ksztattu
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SKALOWANIE

W zaktadce RZUT 2D wtacz tryb edycji, zaznacz obiekt lub grupe obiektow (trzymajac wcisniety
klawisz Shift) i trzymajac za rég zaznaczenia przeciagnij kursor o pozadang odlegtosé. W trakcie
skalowania nalezy wcisng¢ Shift aby zostaty zachowane proporcje obiektu.

PRZESUWANIE Z UTWORZENIEM KOPII

Aby przesuna¢ obiekt tworzac jednoczesnie jego kopie (z zachowaniem wszystkich ustawien dla
tego obiektu) wtacz tryb edycji, a nastepnie, trzymajgc wcisniety ALT na klawiaturze, przesungé
wybrany obiekt w pozadane miejsce. Obiekt zostanie przesuniety, a w jego miejscu pozostanie

kopia.

kopiowany obiekt = <4— powielony obiekt

‘j

OBRACANIE

W zaktadce RZUT 2D witgcz tryb edycji, zaznacz obiekt lub grupe obiektow (trzymajac wcisniety
klawisz Shift) i ustaw strzatke myszki w poblizu ktoregos z rogdw elementu. Gdy strzatka zmieni sie
w zakrzywiong, mozna obrdcic jeden lub wiele obiektéw weciskajac przycisk myszy.

O,
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Zaznaczony pojedynczy element mozna rowniez obréci¢ o konkretny kat wpisujac wartosé¢ w pole
kat obrotu (lub ustaw strzatkami) znajdujgce sie na pasku wtasciwosci obiektu. Zmiane wartosci
zatwierdz Enter.

Whisz nazwe szukanej rosliny

o DESIGNERM [&]KONTO [[_]PROJEKT [—] ARKUSZ | [@) RZUT 2D WIDOK 3D Il KATALOG ¥

[]:| [65/0]Projekt ogrodu rawniki (251.72m2) wid. 1.00 ° [ ——— | .
20 5 1715 T]F 000 ¢ 4 000 - EM A O .

$1925 2 1 000 % & swu .

PODNIESIENIE NAD POZIOM TERENU

W zaktadce RZUT 2D wiacz tryb edycji, zaznacz obiekt, a nastepnie wpisz zagdang warto$¢ (w
metrach) w pole wzniesienie ponad poziom O obiektu (lub ustaw strzatkami) znajdujace sie na pasku
witasciwosci obiektu. Zmiane wartosci zatwierdz Enter.

Whisz nazwe szukanej rosliny

o DESIGNERM [&]KONTO [ ]PROJEKT [—]ARKUSZ [[@)'RZUT2D  <&> WIDOK 3D Il KATALOG 3

[65/01Projekt ogrodu Trawniki (251.72 m2) wid. 1.00 > B —

¥ 4010 - ’“‘, A pec = _;_’3 000 - W~ O .
32006 % 1925 = _ % 0.00 © g 1.00 -

GRUBOSC OBRYSU

W zaktadce RZUT 2D wtacz tryb edycji, zaznacz wybrany obiekt i wpisz grubos¢ linii obrysu (w
metrach) w pole grubos¢ (lub ustaw strzatkami) a nastepnie zatwierdz Enter.

Whisz nazwe szukanej rosliny

o DESIGNERP‘k [&]KONTO [ ] PROJEKT I;lARKUSZ Q RZUT2D| 0> WIDOK 3D IIIKATALOG e’

165/01Projekt ogrodu Trawniki (25172m2) # [— | .

o 4010 1715 1 s T .
32006 = 3 1025 .00 - . 1.00 -

OBRYS / WYPEENIENIE OBIEKTU

Narysowany obiekt mozna szybko zamieni¢ w forme wypetniong lub sam obrys. W zaktadce RZUT
2D wiacz tryb edycji, zaznacz obiekt i na pasku wtasciwosci obiektu kliknij ikone obrys/wypetnienie.

Whisz nazwe szukanej rosliny

o DESIGNERw [&]KONTO [_]PROJEKT [—]ARKUSZ [[@) RZUT 2D WIDOK 3D I KATALOG 3

[65/01Projekt ogrodu Trawniki (251.72 m2) wid. 1.00 - IE E— |
g—ﬁ 4010 = 1715 ° T]f 000 © 4 000 2 M VO .

$2006 = 111925 _ % 000 : g 1.00 -

WYGLADZENIE / WYOSTRZENIE KRZYWE)J

W zaktadce RZUT 2D wtacz tryb edycji, zaznacz krzywa i na pasku wtasciwosci obiektu kliknij ikone
Zamien na krzywa/Zamien na tamana. Opcja dotyczy wytacznie elementdéw rysowanych sposobem
polilinii odrecznej lub po punktach.

Whisz nazwe szukanej rosliny

o DESIGNERM [&]KONTO [[_]PROJEKT [—] ARKUSZ | [@) RZUT 2D WIDOK 3D Il KATALOG ¥

[65/01Projekt ogrodu Trawniki (251.72m2) wid. 1.00 - [ ==l |
10 = M 1745 T ] 000> A o0 E O .

d1925 = 1 o000 gr. 1.00 -
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ZAMYKANIE / OTWIERANIE KRZYWE)

W zaktadce RZUT 2D wtacz tryb edycji, zaznacz krzywa i na pasku wtasciwosci obiektu kliknij ikone
Zamknij/Nie zamykaj. Opcja dotyczy wytacznie elementéw rysowanych sposobem polilinii odrecznej
lub po punktach.

Whisz nazwe szukanej rosliny

o DESIGNERM [&]KONTO [ ]PROJEKT |;|ARKUSZ @) rRzuT2D WIDOK 3D Il KATALOG ¥
o) ]

[65/01Projekt ogrodu Trawniki (251.72 m2) wid. 1.00 =

f—ﬂ 40.10 > #1715 77 T3 0.00 ./; 0.00 - .

$2006 = 131025 = —3 000 ‘e 100 -

ZAOKRAGLENIE / ZAOSTRZENIE NAROZNIKA

W zaktadce RZUT 2D wtacz tryb edycji, zaznacz krzywa i na pasku wtasciwosci obiektu kliknij ikone
Zaokraglenie naroznika/Zaostrzenie naroznika. Opcja dziata wymiennie i dotyczy wytacznie
elementéw rysowanych sposobem polilinii odrecznej lub po punktach.

Whisz nazwe szukanej rosliny

o DESIGNERWL [&]KONTO [[_]PROJEKT [ ARKUSZ | [@] RZUT2D <€> WIDOK 3D Il KATALOG {¥

[65/01Projekt ogrodu Trawniki (251.72 m2) wid. 1.00 > E =] |
| M 7a5 T ] 000 s A o0t MO -
31025 = —% 000 % & 100 ° 0.00 *

Mozliwe jest ustawienie promienia zaokraglenia naroznika poprzez wpisanie wartosci (w metrach) w
pole promien zaokraglenia (lub ustawienie strzatkami). Zmiane wartosci zatwierdz Enter.

WIDOCZNOSC OBIEKTU

W zaktadce RZUT 2D przejdz w tryb edycji, zaznacz obiekt, a nastepnie wpisz zagdang wartos¢ (w
metrach) w pole widoczno$¢ (lub ustaw strzatkami) znajdujace sie na pasku wtasciwosci obiektu.
Zmiane wartosci zatwierdz Enter.

Whisz nazwe szukanej rosliny

o DESIGNERM 16 [Za] KONTO [ ] PROJEKT [pdudRichiSZe @) RZUT 2D <€> WIDOK 3D |l KATALOG to]

[]:' s5/01Projekt ogrodu niki 132.16m2 wid. 1.00 & — ]

= M 112075 TJF 000> A ] ] .
= D802 “% 0002 & 1002 [ )

TEKSTURA, KOLOR, KRAWEDZ OBIEKTU

W zaktadce RZUT 2D przejdz w tryb edycji, zaznacz obiekt i na pasku wtasciwosci obiektu kliknij w
rozwijang liste tekstur, kolorow wypetnienia lub koloréw krawedzi. Wybierz zadang opcje
wypetnienia.

Liste tekstur mozna przewijac scroll’em myszki.

Whisz nazwe szukanej rosliny

o DESIGNERW 1 [4] KONTO [ ]PROJEKT \;’ARKUSZ @ r71Ton wanor 2D |l KATALOG ¥

155/01Projekt ogrodu Trawniki 132.16m2 wid. 1.00 - E— ]
= o = . =
g 1316.70 . |:|§ 11.20 > ]% 0.00 - /s » - [ .
¥ ¢ Ll¥iig0 T 3 000 & g 100 - [+] o
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FUNKCJE BIBLIOTEKI

Aby rozsuna¢ zaktadke z katalogami elementéw biblioteki kliknij ikone lista katalogow.

Q)

ROSLINY L 11 |

] (28] ] [Q][®

TRYB WYSWIETLANIA LISTY

Liste elementow biblioteki mozna wyswietli¢ w trzech trybach: etykiety, lista lub ikony oraz
dostosowac wielko$¢ wyswietlania zawartosci listy.

ikony etykiety powiekszanie zawartosci listy

A/ \

' }

lista zmniejszanie zawartosci listy

RODZAJE BIBLIOTEK

Biblioteka programu - elementy biblioteki dostepne w programie oraz udostepniane w serwisie
www.gardenphilia.com i dostepne w zaleznosci od wykupionego abonamentu aktualizacyjnego.

Oferty producentéw - elementy biblioteki udostepniane przez producentéw i szkétki roslin.

biblioteka programu

oferty producentéw

i

@l &5

FILTROWANIE BIBLIOTEKI

Aby przejrzeé zawartos¢ biblioteki kliknij wybrang ikone warstwy obiektu lub rodzaj materiatu.

warstwa/typ obiektu tekstura model 3D

v v v |
ROSLINY [ 1 1 |

‘ = ®
4 4 4

kolor materiat symbol 2D
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BIBLIOTEKA ROSLIN

wyszukiwanie =

nazwa gatunku == PV TS

. ROSLINY mEme
katalogi elementow =P L"" :
biblioteki . Acer campestre
klon p
‘ Acer campestre Elsrijk
klon polny
? Acer campestre Nanum
klon polny
. Acer campestre Queen Elizabet
klon polny
‘ Acer capillipes
' klon hondoansk
. Acer freemanii Autumn Blaze
klon Freemana
Acer griseum
* klon strzepiastokory
* Acer japonicum Aconitifolium
klon japonski
’ Acer japonicum Bloodgood
klon japorisk
. =
dodawanie elementu =P I]:| E]]
do biblioteki BE
tryby wyswietlania listy ikona ukrywania panelu biblioteki

wielkosc¢ zawartosci listy

WYSZUKIWANIE ROSLIN

W pole wyszukiwania wpisz cze$¢ lub petng nazwe gatunkows, rodzajowa lub odmiany rosliny
(wielko$¢ liter nie ma znaczenia) i kliknij Enter. Wyszukana roslina/y zostang wyswietlone na liscie
roslin.

Whisz nazwe szukanej rosliny

0 DESIGNERFH [&]KONTO [ ]PROJEKT [—] ARKUSZ |[@) RZUT 2D WIDOK 3D TN RATALOC ')

u:| 165/01Projekt ogrodu Trawniki (25172 m2) wid. 1.00 > [ | [ ]
¥ 4010 = 1715 % T]f 000 = A 000 2 M A O .
42006 2 L1925 2 T 000 % g 1.00 - 0.00 =
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BIBLIOTEKA SZKOLEK

Aby wybrac szkotke z ofertg kliknij ikone biblioteki producentdéw na pasku pod bibliotekami. Pojawi
sie lista firm, ktérych oferta dostepna jest w programie.

Oferta szkétek umozliwia uzycie w projekcie roslin dostepnych w asortymencie wybranej szkotki
roslin, przygotowanie zestawienia roslin z oferty szkétki, eksport zestawienia roslin jako plik CSV
(Excel) oraz wystanie gotowego zestawienia roslin do szkotki jako zapytania ofertowego.

PRZEGLADANIE OFERTY SZKOkKI

Aby rozpoczaé korzystanie z oferty szkotki, nalezy, po wyswietleniu listy firm producentdw, klikngé
na wybrang szkotke - w oknie biblioteki pojawi sie catg oferta szkotki.

Abies alba Pendula

175-200 cm poj. C80
Abies balsamea Nana
20-25cm poj.C3
nazwa roslinyw =9 Apjes balsamea Nana
ofercie = poj. C20
Abies balsamea Nana
35-45cm poj. C25
i samea Nana
rozmiar rosliny w = ( 10-12 cm @ 4= wielkos¢ pojemnika
ofercie - ) rosliny w ofercie
Abies balsamea Piccolo
40-45cm poj. C25

Oferte szkétki mozna przeszukiwacé wpisujac w pole wyszukiwania roslin petng nazwe lub dwie
pierwsze litery nazwy rosliny (w jezyku tacinskim).

WSTAWIANIE ROSLIN Z OFERTY SZKOLKI

Kliknij ikone biblioteki producentéw, wybierz szkétke z listy, a nastepnie z jej oferty zaznacz rosline i
kliknij w obszar roboczy projektu. Roslina z oznaczeniami wielkosci pojawi sie w zestawieniu roslin.
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BIBLIOTEKA MODELI 3D

Grupa warstw Elementy zawiera warstwy odpowiadajgce ré6znym rodzajom modeli 3D znajdujacych

sie bibliotece programu.

Zaznaczenie wybranej warstwy powoduje pojawienie sie w oknie biblioteki programu dostepnych

modeli 3D.

Elementy ad
Lampy
@ Lampy BE=0
im
@ Meble B =]
0.6m

I @ Altany [N :
24m
@ Donice/pojemniki = |

04m

@ Elementy zabawowe [ W=

0.4m

@ Ogrodzenia B0
15m

@ Elemen wyp. (e
0.5m

. 1 LQRIEKTY 3D mm=
QI'

Opcje ustawien warstwy umozliwiajg ustawienie przezroczystosci, widocznosci oraz blokowanie
elementéw warstwy.

WSTAWIANIE MODELU 3D Z BIBLIOTEKI PROGRAMU

W zaktadce RZUT 2D kliknij grupe warstw Elementy i wybierz warstwe kategorii elementéw.

Elementy 00
Lampy

@ Lampy B =]

1m

B Meble [
0.6m

I @ Altany I (i =]
24m

&

Donice/pojemniki B[ [=][]
0.4m

Elementy zabawowe [l [I][=][ ]
0.4m

Ogrodzenia B=]
15m
Elemen wyp. B=]
0.5m

x| OBIEKTY 3D =
L—.ll Altany (0)

W oknie biblioteki pojawig sie dostepne w programie modele 3D. Po zaznaczeniu wybranego
modelu kliknij w dowolnym miejscu w obszar roboczy, a model 3D zostanie wstawiony do projektu.
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Widok w rzucie 2D Widok w 3D

Edycja modelu, po jego zaznaczeniu, mozliwa jest na pasku wtasciwosci obiektu i odbywa sie
analogicznie do edycji wtasciwosci obiektu (zmiana potozenia, obracanie, podnoszenie na wybrang
wysokos$¢ ponad poziom terenu).
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IMPORT MODELI 3D

Program importuje pliki z rozszerzeniem: .3ds, .skp, .dae (collada).

IMPORT MODELU 3D Z BIBLIOTEKI PROGRAMU SketchUp

W celu importu modelu 3D do programu Gardenphilia DESIGNER niezbedny jest program SketchUp
(darmowa wersja do pobrania ze strony https:/www.sketchup.com).

Gotowy model 3D mozna pobraé¢ bezptatnie ze strony https:/3dwarehouse.sketchup.com. Na
gtéwnej stronie portalu wyszukaj po nazwie interesujagcy model, zatwierdz Enter.

@ 3D Warshouse 2 @

bench

benches

bench with

benching
bench courtyard
bench benches

bench is

Wybierz model i kliknij w niego.

s o

Marshalls Geofo... Marshalls Bellita... Marshalls Escof... Marshalls Escof...

Marshalls Plc Marshalls Plc Marshalls Plc Marshalls Plc

A
| Ql
? \%/ (
L
Marshalls Eracle... Marshalls Escof... Marshalls Escof... Marshalls Escof...
Marshalls Plc Marshalls Plc Marshalls Plc Marshalls Plc
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Kliknij Download i z rozwijanej listy wybierz wersje programu SketchUp, ktérg posiadasz.

— I -
Download ~

Mt Marshalls Plc

SketchUp 2018 Model

MODEL INFO

SketchUp 2017 Model

Components 0

Materials 6 SketchUp 2016 Model

Polygons 61

Fleste e SketchUp 2015 Model
Modified Date 7.9.2016
Geolocated Ne SketchUp 2014 Model
RELATED MODELS

STL File

Marshalls Eraclea Gres Bench —5 ,—“T
{ \\ o

@ @ @ 7 Likes | 3K Downloads | 3K Views |5
Marshalls Era...  Marshalls Era...

Wybrany model zostanie pobrany jako plik .skp na dysk komputera. Nastepnie nalezy przygotowac
symbol pobranego modelu do rzutu 2D (widok obiektu z gory).

Collada File

PRZYGOTOWANIE MODELU 3D

Otwérz plik z pobranym modelem 3D w programie SketchUp. Model mozesz dowolnie edytowac:
zmienic¢ tekstury, rozmiar itp. W tym celu zaznacz model, kliknij prawym klawiszem i rozbij grupe
funkcja Explode (do czasu az grupa bedzie rozbita na pojedyncze elementy).

@ SketchUp File Edit View Draw Camera Tools Window Help L Y9
[ X N J . Eraclea+gres+Bench.skp - SketchUp Make 2017

N G /OSSP OH IS BB LR LR

Entity Info
Erase
Hide

Lock

Edit Group
Explode

Intersect Faces >
Flip Along >
Soften/Smooth Edges
Zoom Selection

® () @ @ select objects. Shift to extend select. Drag mouse to sele... Measurements
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Wyeksportuj obiekt jako model 3D.

& Sketchud !ig Fdit View Draw Camera Tools Window Help RERD)

® 00 New N s+Bench.skp - SketchUp Make 2017

Open... $80 =
k/vOFr:::Recen't »’i’ﬁ@#a@/@:@:a@%‘z

Close #EW

Save #S

Save As... £+ 88S

Save A Copy As...

Save As Template...

Revert

Geo-location >
3D Warehouse e
3D Model...
rapnic...
Get Pro 3D Exporters...

Page Setup...
Document Setup...

Print... &P
Generate Rep

@ (0 @ @ select objects. Shift to extend select. Drag mouse to sele... Measurements

Wybierz lokalizacje i nazwe pliku. Z menu rozwijanego wybierz rozszerzenie .3DS (wersja PRO
programu SketchUp) lub .DAE (wersja darmowa).

| Format: COLLADA File (*.dae) EI Options...
New Folder Cancel W

W obu wersjach kliknij Options... i zaznacz odpowiednie opcje (inne dla .3DS i inne dla .DAE).
Zatwierdz OK i kliknij Export.

Format: COLLADA File (*dae) i | options... | -

New Folder Cancel W
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Zaznaczenie opcji dla .DAE

Export Options

Geometry
Export Two-Sided Faces

Triangulate All Faces

Export Hidden Geometry
Preserve Component Hierarchies

)
i Export Texture Maps

Credits

Preserve Credits

Cancel

[ OK |

Zaznaczenie opgcji dla .3DS

Export Options

Geometry
Exportl Wm I

Export two-sided faces
As: (®) Materials

O Export standalone edges

Materials
Export texture maps

4
avor:

@ Preserving texture coordinates
(O Welding vertices

Cameras
(0) Generate cameras from Pages

Units: |Meters v

[ Cancel ][

Scale

oK

Program SketchUp wyeksportuje plik modelu 3D, wraz z plikami tekstur, w tym samym katalogu.

PRZYGOTOWANIE SYMBOLU 2D DLA MODELU

Otwérz plik z pobranym modelem 3D w programie SketchUp. Skala, wymiary i pozycja osi ,z

]

modelu z programu SketchUp zostang zachowane w Gardenphilia DESIGNER.

Wiacz tryb wyswietlania odpowiedni dla stylu symbolu 2D - Shaded lub Shaded With Textures.

@ SketchUp
o000

X /v(?'%}

Show All Tabs

Tool Palettes

Hidden Geometry
Section Planes

v Section Cuts

v Axes

v Guides

Shadows
Fog

Face Style

Animation

Hide Toolbar

Enter Full Screen

File Edi@maw Camera
ow Tab Bar

38\

| 2

Customize Toolbar ...

® () @ @ sSelect objects. Shift to extend select. Drag mouse to selec...

Tools

IO

Window Help

|
19982 LHOS R

h.skp - SketchUp Make 2017

X-ray

Wireframe
Hidden Line

Vv Shaded With Textures

Measurements

43



Ustaw widok kamery z gory.

@ SketchUp File Edit

View Draw [ (e=][E¢]

Tools

» G /- C-H-S P

%] Ere

Previous

Ne

Standard Views

® () @ @ sSelect objects. Shift to extend select.

Parallel Projection
v Perspective
Two-Point Perspective

Match New Photo...

Orbit

Pan

Zoom

Field of View
Zoom Window
Zoom Extents
Zoom to Photo

Position Camera
Walk
Look Around

Window

Drag mouse to selec... Measurements
WHtacz rzut rownolegty.
.' SketchUp File Edit View Draw Tools Window Help CJ @
[ X X ) % Eri  Previous ake 2017
Next L%
k /v &v %v é 7% Standard Views » $ @ p I©l a @ @ Q
Top

Match New Photo...

Orbit
Pan

Zoom

Field of View
Zoom Window
Zoom Extents
Zoom to Photo

Position Camera

Look Around

v Parallel Projection
Perspective

#B
#R
#\

#]
#[

® () @ @ sSelect objects. Shift to extend select. Drag mouse to selec...

Measurements
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Wyeksportuj grafike jako plik 2D.

[ SketchUg'IiHFdit View Draw

[ X N J J New

X / Open...

Open Recent
Top

Close

Save

Save As...

Save A Copy As...
Save As Template...
Revert

Geo-location

Page Setup...
Document Setup...
Print...

Camera Tools Window Help

38N
380
>

BW
£
0+ 38S

@ O

EBench.skp - SketchUp Make 2017

Mo EBd ZLHO® LR

® () @ @ sSelect objects. Shift to extend select. Drag mouse to selec...

Measurements

Woybierz lokalizacje i nazwe pliku. Z menu rozwijanego wybierz rozszerzenie .png.

Format: Portable Network Graphics (*png)

New Folder

Kliknij Options... i zaznacz opcje Transparent Background. Zatwierdz OK i kliknij Export.

Format: Portable Network Graphics (*png)

New Folder

Image Size

Resolution

Rendering

Width:

Height:

Export Options

Use View Size

pixels

pixels

pixels/inch

Transparent Background

Cancel

[ OK |
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Cancel

Cancel
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Plik, ktéry zostat wyeksportowany, wykadruj w dowolnym edytorze graficznym tak, aby krawedzie
zewnetrze obiektu stanowity granice pliku graficznego. Zapisz grafike z symbolem 2D na dysku
komputera.

PRZYGOTOWANIE MODELU 3D WtASNEGO

W celu przygotowania modelu 3D do programu Gardenphilia DESIGNER niezbedny jest program
SketchUp (darmowa wersja do pobrania ze strony https:/www.sketchup.com).

Po wykonaniu modelu 3D nalezy stworzy¢ dla niego symbol 2D (opis powyzej) oraz zapisa¢ w
odpowiednim formacie sam model 3D. Skala, wymiary i pozycja osi ,z" modelu z programu
SketchUp zostang zachowane w Gardenphilia DESIGNER.

Wyeksportuj obiekt jako model 3D.

@ SketchUp - |0Edit View Draw Camera Tools Window Help
‘eo00® New BN Make 2017
Open... #0 5 |
% @ / Open Recent > i_‘ y £- 6 ¢ 2 |

Close EW
Save #S
Save As... +3S
Save A Copy As...

Save As Template...

Revert

Send to LayOut (Pro Only)

Geo-location

3D Model...
DGre
Get Pro 3D Exporters...
Animation...

Page Setup... 48P
Document Setup...
Print... #EP

Generate Report... (Pro Only)

® ® © @ select objects. Shift... Measurements

Wybierz lokalizacje i nazwe pliku. Z menu rozwijanego wybierz rozszerzenie .3DS (wersja PRO
programu SketchUp) lub .DAE (wersja darmowa).

| Format: COLLADA File (*dae) gl\ Options... |
New Folder ~ Cancel

W obu wersjach kliknij Options... i zaznacz odpowiednie opcje (inne dla .3DS i inne dla .DAE).
Zatwierdz OKi kliknij Export.

Format: COLLADA File (*dae) i | options... | m
New Folder ~ Cancel
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Zaznaczenie opcji dla .DAE Zaznaczenie opgcji dla .3DS

Geometry

ExportI By material v I

| Export Options Export two-sided faces
} | As: (®) Materials
Geometry

Export Two-Sided Faces

O Export standalone edges

Materials ~

Triangulate All Faces

Export texture maps

4
avor:

Export Hidden Geometry

. . @ Preserving texture coordinates
Preserve Component Hierarchies

(O Welding vertices

1 Cameras

Export Texture Maps () Generate cameras from Pages
Credits Scale
Preserve Credits Units: IMS—I_VJ

Cancel S — Cancel ] [ OK )

Program SketchUp wyeksportuje plik modelu 3D, wraz z plikami tekstur, w tym samym katalogu.

IMPORT MODELU 3D DO GARDENPHILIA DESIGNER

W zaktadce RZUT 2D wybierz warstwe, do ktérej ma byé przyporzadkowany model 3D. Kliknij
Dodaj model 3D...

Whisz nazwe szukanej rosliny
0 DESIGNER“k 2116 | ]KONTO [ |PROJEKT [—] ARKUSZ |[@) RZUT 2D WIDOK 3D Il KATALOG o]
= =]

[58/0]Projekt ogrodu wid. 0.00 *

S® 000 ¢ I 060 = A o :
: §i 000 ™= Frooo™ ey — = Dodaj model 3D...

Wybierz plik modelu 3D z dysku komputera (rozszerzenie .3DS lub .DAE). Pojawi sie okno z
wczytanym plikiem 3D wraz z jego rzeczywistymi wymiarami.

Model 3D l

Lawka.dae

Rozmiary (m):  wysoko$¢ (3D) (m) sz:(m) |2.20 |d+: (m) |O.61 I

Symbol 2D

Wybierz plik...

Rozmiary (m): sz | 2.20 | dt: |O.61 |

info Dodaj model 3D...

Teraz dodaj symbol 2D modelu. W oknie z wczytanym modelem 3D kliknij przycisk Wybierz plik...
Woybierz plik symbolu 2D z dysku komputera (rozszerzenie .PNG). Pojawi sie okno z wczytanym
plikiem 2D wraz z jego rzeczywistymi wymiarami. Zatwierdz przyciskiem Dodaj model 3D...
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Lawka

Model 3D

Lawka.dae

Rozmiary (m):  wysokos¢ (3D) (m) sz: (m) |2.20 |d+: (m) |0.61 |
Symbol 2D |

Lawka.png Woybierz plik...

Rozmiary (m): sz: |2.20 |df: |0.61

info Dodaj model 3D...

Modele 3D dodawane s3a tylko do aktualnego projektu, nie sg dostepne w bibliotece uzytkownika.

Edycja modelu, po jego zaznaczeniu, mozliwa jest na pasku wtasciwosci obiektu i odbywa sie
analogicznie do edycji wtasciwosci obiektu (zmiana potozenia, obracanie, podnoszenie na wybrang

wysokos$¢ ponad poziom terenu).
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WSTAWIANIE | EDYCJA ROSLIN

DODAWANIE ROSLINY

W zaktadce RZUT 2D wybierz odpowiednig warstwe z grupy Zielen (1) (2), wyszukaj zadang rosline
(3), zaznacz jg na liscie roslin (4) i kliknij w obszar roboczy w miejscu, w ktérym ma by¢ usytuowana
roslina (5). Po zaznaczeniu rosliny w bibliotece automatycznie ustawiany jest tryb wstawiania rosliny
do projektu.

i 00O Gardenphilia DESIGNER 2

Wpisz nazwe szukanej rosliny [-]

Gardenphilia
o DESIGNERP”H [&]KONTO ®RZUT2D| <6> WIDOK 3D 11l KATALOG L3

1 ws90Projekt ogrodu {} Dreewatisciaste Acer campestr

¥ 3,90 o 0.00 Y
% os0 = [ 000 ! / .00 = k"”“"""V.

R Zaznacz obiekty
s
Wstaw obiekt g
=
Podktad Ood = b
Podktad .
VR
Teren OO 5 i
Uksztattowanie terenu ' .
N b e
Architektura 0o 1 e
Budynki o
Zielen O [/ 1
Drzewa lisciaste /|
ROSLINY .- -
Drzewa iglaste W =] ‘ Q
@ (& ) (8] =] [G][0]
Acer campestre
Drzewa lisciaste IMD/. 2 @ |kionpolny
6m Acer campestre Elsrijk
% Krzewy iglaste M= klon polny
25m * Acer campestre Nanum 4
. _ klon polny
Q Krzewy lisciaste EmE=0 Acer campestre Queen Elizabet
15m ‘ Klon polny
<~ | Bylin Dm0 Acer capillipes
-~ O.\_’{m v klon hondoariski
Acer freemanii Autumn Blaze
Q Trawniki DMD * klon Freemana
Om Acer gri
1 griseum
<~ | Kwietniki Bm=] $ Klon strzepiastokory .
om * Acer negundo Aureovariegatun
¥ klon jesionolistny
. Elementy og Acer negundo Flamingo
H = Im]

®©12:00 [ 2lipca @ 25.lat

Roslina zostanie wstawiona tyle razy, ile razy uzytkownik kliknie w wybranych miejscach w obszar
roboczy.

USUWANIE ROSLINY

W zaktadce RZUT 2D kliknij Zaznacz obiekty, zaznacz rosline do usuniecia i kliknij na klawiaturze
przycisk Delete/Backspace.

Trzymajac wcisniety Shift podczas klikania na rosliny, mozna zaznaczy¢ jednoczesnie wiele roslin i
usung¢ wszystkie zaznaczone rosliny jednoczesnie.

ZMIANA ROZMIARU ROSLINY

W zaktadce RZUT 2D kliknij Zaznacz obiekty, zaznacz rosline i na pasku wtasciwosci obiektu wpisz
zadana wartos$¢ (w metrach) w pole wysokos$¢ i/lub szerokosé docelowa rodliny (lub ustaw za pomoca
strzatek). Zatwierdz Enter.
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Drzewa lisciaste

roslinaistniejaca pokaz etykiete

b,

0.00

-
-
-

OZNACZENIE ROSLINY JAKO ISTNIEJACEJ

W zaktadce RZUT 2D witacz tryb edycji, zaznacz rosline i na pasku wtasciwosci obiektu zaznacz pole
roslina istniejaca.

Drzewa lisciaste sie . . . . .
roslinaistniejaca pokaz etykiete

-

-

0.00 - szt

-
-
-

Na pasku wtasciwosci obiektu wpisz w pole wysokos¢ i/lub szerokos¢ poczatkowa rosliny (w metrach)
rozmiary rosliny istniejacej (lub ustaw za pomoca strzatek). Jesli roslina istniejgca to siewka, mozna
ich nie wpisywac. Zatwierdz Enter.

Drzewa lisciaste e . . . . -
roslinaistniejaca pokaz etykiete

Jezeli uzytkownik chce zmieni¢ symulacje wzrostu rosliny istniejacej, w kolejnym kroku nalezy
zmieni¢ rozmiar docelowy rosliny. Jezeli rozmiar docelowy nie zostanie zmieniony, algorytm wzrostu
tej rosliny pobierze rozmiar docelowy z bazy programu.

Aby zmieni¢ docelowy rozmiar rosliny na pasku wtasciwosci obiektu wpisz zadang wartos$¢ (w
metrach) w pole wysokos¢ i/lub szerokos¢ docelowa rosliny (lub ustaw za pomocay strzatek).
Zatwierdz Enter.

Drzewa lisciaste . . ) .
roslinaistniejaca pokaz etykiete

@' 15.00 - .

-
FY
[+ #| -

0.00 . szt

ZMIANA POLOZENIA ROSLINY

W zaktadce RZUT 2D wtacz tryb edycji, zaznacz rosline (lub kilka jednoczesnie trzymajac wcisniety
Shift) i uzyj jednego z ponizszych sposobdw:

- przesun rosline na wybrane miejsce za pomoca kursora z wcisnietym przyciskiem myszy,

- na pasku wtasciwosci obiektu wpisz warto$¢ (w metrach) w pole X i/lub Y potozenia rosliny (lub
ustaw za pomocg strzatek) liczac od lewego gdérnego rogu obszaru roboczego. Zatwierdz Enter.
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Drzewa lisciaste

roslinaistniejaca pokaz etykiete

-
b,

-

= 0.00

ROSLINA NA OKRESLONEJ WYSOKOSCI

W zaktadce RZUT 2D wtacz tryb edycji, zaznacz rosline (lub kilka jednoczesnie trzymajac wcishiety
Shift) i na pasku wiasciwosci obiektu wpisz (lub ustaw za pomocy strzatek) wartos¢ (w metrach) w
pole Z rosliny (wysoko$¢ nad poziomem terenu). Zatwierdz Enter.

Drzewa lisciaste sre . . . . .
roslinaistniejaca pokaz etykiete

@’ 15.00 -

=+ 10.00 - 0.00 - szt

OBRACANIE GRUPY ROSLIN

Aby obréci¢ grupe roslin (np. w przypadku zmiany potozenia gotowej rabaty) nalezy, bedac w
zaktadce RZUT 2D, przejs¢ w tryb edycji, zaznaczy¢ wybrane roéliny i nastepnie ustawi¢ strzatke
myszki w poblizu ktoregos z rogéw zaznaczenia. Gdy strzatka zmieni sie w zakrzywiong, mozna
obréci¢ grupe roslin przytrzymujac wcisniety przycisk myszy i przeciggajac w wybranym kierunku.

WEACZANIE / WYELACZANIE ETYKIETY POJEDYNCZEJ ROSLINY

W zaktadce RZUT 2D wtacz tryb edycji, zaznacz rosline, i na pasku wtasciwosci obiektu zaznacz pole
pokaz etykiete. Etykieta zostanie wtaczona tylko dla danej rosliny. Odznaczenie tego pola wytgcza
etykiete dla zaznaczonej rosliny.

roslina: widocznos¢ 0.56 . ‘/ros'linaistnichm ‘/pokaéctykictc

« 1097 - @ o- @ 25°

.

v

_+ 1988 c Ak 0 . I+ 9 -

Witaczanie/wytaczanie etykiety dla pojedynczej rosliny jest aktywne tylko wéwczas, gdy etykiety dla
roslin sa wiaczone w projekcie (nazwy facinskie i/lub nazwy polskie i/lub liczby porzadkowe).
Aktywne ikony sg pods$wietlone.
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ZESTAWIENIA ROSLIN | ELEMENTOW PROJEKTU

ZESTAWIENIE ROSLIN PROJEKTU

Program automatycznie tworzy zestawienie roslin uzytych w projekcie. Kliknij ikone Zestawienie

roslin i materiatow znajdujgca sie na dolnym pasku panelu narzedzi i warstw aby pojawita sie lista
zestawienia.

W gérnych zaktadkach tego panelu wybierz typ zestawienia.

Jﬁ = &lé; (26)

1 2 3

Zestawienie
(1) Zestawienie roslin wg gatunkdéw i odmian - w kolejnosci dodawania roslin do projektu.

(2) Zestawienie roslin wg rozmiaréw i pojemnikow (lista uwzglednia rozmiary roslin uzyte z oferty
szkotek).

(3) Zestawienie roslin istniejacych i projektowanych wg grup roslin.

Zestawienie (2) oraz (3) nalezy ods$wieza¢ za pomocy przycisku odéwiez aby po dodaniu lub
usunieciu roslin z projektu lista mogta uaktualnié sie.

QI h

Zestawienie (2) oraz (3) mozna wyeksportowac jako plik .CSV i otworzy¢ w programie Microsoft

Excel lub innym arkuszu kalkulacyjnym.
(2

ZESTAWIENIE MATERIALOW

Program automatycznie tworzy zestawienie materiatdw uzytych w projekcie oraz oblicza
powierzchnie pokrytg danym materiatem. Kliknij ikone Zestawienie roslin i materiatow znajdujaca sie
na dolnym pasku panelu narzedzi i warstw aby pojawita sie lista zestawienia.
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W gérnych zaktadkach tego panelu wybierz Zestawienie materiatéw.

B ®w=] oo

Zestawienie

ZESTAWIENIE OBIEKTOW WEDtUG WSKAZANEGO TYPU

Opcja zestawienia obiektéw wedtug wskazanego typu pozwala na wyswietlenie listy obiektéw
znajdujacych sie w projekcie.

Kliknij ikone Zestawienie obiektéw znajdujgca sie na dolnym pasku panelu narzedzi i warstw aby
pojawita sie lista zestawienia.

lista obiektow

[ Obiekty 0.18 m2
[T] Obiekty 0.20 m2
[T] Obiekty 0.05 m2
Obiekty 3975.08 m2
Obiekty 16.19 m2
Obiekty 91.13m2
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PROJEKT TECHNICZNY

W zaktadce RZUT 2D kliknij ikone Projekt techniczny na pasku narzedzi Zmian widoku.

LP  NAZWA LACINSKA
NAZWA POLSKA

Kolorowy rzut 2D projektu zostanie zamieniony na widok techniczny.
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WYMIAROWANIE

WYMIAROWANIE

Aby wymiarowac¢ element, w zaktadce RZUT 2D, kliknij grupe warstw Wymiary i warstwe Wymiary.

Wymiary I
Podstawowe
I <> Wymiary D@DI
Om

Kliknij ikone wymiar na pasku wtasciwosci obiektu.

[ ] (6890lProjekt ogrodu {3}

.a’.

R Zaznacz obiekty

. Rysuj powierzchnie
=]

Kliknij lewym klawiszem myszy w obszarze roboczym w pierwszy i ostatni punkt odlegtosci, ktéra
ma by¢ wymiarowana.

Po zaznaczeniu wymiar mozna przesuna¢ lub usungc z projektu.

ZMIANA WIELKOSCI CZCIONKI WYMIARU

W zaktadce RZUT 2D kliknij grupe warstw Wymiary i warstwe Wymiary.

T Wymiary N
o= Podstawowe

Wymiary =]

Om

Na pasku wtasciwosci obiektu w polu rozmiar czcionki wpisz (lub ustaw strzatkami) wielkos¢ czcionki
wymiaru i zatwierdz Enter.

Wymiary odlegtosc: 3.80 m

_0.00 rozmiar czcionki 3.50 =
—i 0.00
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ETYKIETY ROSLIN

WYSWIETLANIE ETYKIET ROSLIN

W zaktadce RZUT 2D kliknij grupe warstw Etykiety i warstwe Etykiety.

} Etykiety ]

I @ Etykiety roslin =&l
Om

Nastepnie na pasku narzedzi Zmian widoku kliknij wybrany sposéb wyswietlania etykiet. Aktywne
ikony zostang podswietlone. Jednoczesénie mozliwe jest wyswietlenie wszystkich rodzajéw etykiet
lub tylko wybranych.

USUWANIE ETYKIET

W zaktadce RZUT 2D kliknij grupe warstw Etykiety i warstwe Etykiety.

t Etykiety O D|
-

I@ Etykiety roslin
Om

Na pasku narzedzi Zmian widoku odznacz wyswietlanie etykiet. Ikony zostang wygaszone.

ZMIANA WIELKOSCI CZCIONKI ETYKIETY

W zaktadce RZUT 2D kliknij grupe warstw Etykiety i warstwe Etykiety.

} Etykiety L] D|

I @ Etykiety roslin
Om

Wiacz etykiety dla roslin (oméwione w poprzednim podrozdziale). Na pasku wtasciwosci obiektu w
polu rozmiar czcionki wpisz rozmiar czcionki etykiety (lub ustaw strzatkami) i kliknij Enter.

rozmiar czcionki 3.00 -
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Ustawiony rozmiar czcionki jest zapamietywany przez program po zapisaniu pliku projektu i w
danym projekcie kazda nowa etykieta ma ustawiong wielko$¢ czcionki wybrang przez uzytkownika.

ZMIANA POLOZENIA ETYKIETY

W zaktadce RZUT 2D kliknij tryb edycji, zaznacz etykiete a nastepnie przeciagnij j3 w pozadane
miejsce, trzymajgc wcisniety przycisk myszy.

Acer capillipes

Acer capillipes

Abies concolor

Abies concolor

Acer capillipes
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EKSPORT WIDOKOW Z PROJEKTU

Eksport widokéw jest dostepny dla widokéw 3D.

W zaktadce WIDOK 3D Kkliknij liste rozwijang na pasku narzedzi Ustawienn widoku i wybierz
Ustawienia eksportu.

Gardenphili:
o DESIGNERr . & | KONTO |J PROJEKT [—] ARKUSZ [@] RZUT 2D WIDOK3D Il KATALOG

<~

{o0) |2 Ustawieniaeksportu Wybierz rozmiar widoku |~ | ST ZAPISZIAKOIPG || ST ZAPISZIAKOPNG

> Ustawienia eksportu

L2 Tekstury roslin
Tekstury obiektow
Tekstura terenu
Uksztattowanie terenu
Ustawienia Swiatla
Ustawienia kamery
Ustawienia tta
Ustawienia eksportu

Na pasku narzedzi Ustawien eksportu wybierz z listy rozwijanej jakos¢ eksportowanego widoku.
Opcja Wtasny rozmiar umozliwia ustalenie wtasnej wielkosci eksportowanego widoku poprzez
wpisanie szerokosci i wysokosci eksportowanego pliku w pikselach.

612

HD 720p (1366x768) |A|

Standard (1024x768)
A4 150 DPI (1240x1754)
A4 300 DPI (2480x3508)
Witasny rozmiar

Aktualny rozmiar widoku

Zapisz widok pod wybrang nazwa wybierajac format JPG lub PNG.

—}:j ZAPISZ JAKOJPG —}:j ZAPISZ JAKO PNG
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SYMULACJA WZROSTU

Symulacja wzrostu roslin jest dostepna dla rzutu 2D oraz dla widoku 3D i obejmuje okres 50 lat.

W zaktadce RZUT 2D lub WIDOK 3D na pasku narzedzi Symulacji zmian kliknij ikone Symulacja
wzrostu, a nastepnie uzywajac suwaka zmian ustaw wiek roslin.

59



SYMULACJA ZMIAN SEZONOWYCH

Symulacja zmian sezonowych jest dostepna dla RZUTU 2D oraz dla WIDOKU 3D przeprowadzana z
doktadnoscia do 1 dnia w roku.

Na pasku narzedzi Symulacji zmian kliknij ikone Symulacja zmian sezonowych, a nastepnie uzywajac
suwaka zmian, za pomocg myszki ustaw date w kalendarzu.

PRZEDWIOSNIE WIOSNA

LATO JESIEN
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SYMULACJA PORY DNIA

Istnieje mozliwosé ustawienia pory dnia, dla ktorej generowany jest widok cieni. Od tego ustawienia
zalezy dtugo$¢ cienia rzucanego przez rosliny.

Na pasku narzedzi Symulacji zmian kliknij ikone Symulacja pory dnia, a nastepnie uzywajgc suwaka
zmian, za pomoca myszki ustaw godzine.

61



WIZUALIZACJA PROJEKTU

PRZEKROJE

W zaktadce WIDOK 3D kliknij na klawiaturze ,R" a nastepnie ,O” lub na pasku narzedzi Ustawien
widoku ikone Spacer po ogrodzie a nastepnie na dolnym pasku Zmian widoku ikone Aksonometria.

0 DESIGNERW [&]KONTO [[]PROJEKT [—] ARKUSZ RZUT 2D |<8> WIDOK 3D il KATALOG

1.8 = (] — (J
g K wys.okosc dalszy plan

ot 1 Ustawienia kamery

60 - zoom blizszy plan

Ustaw horyzont poziomo. Przyblizanie i oddalanie sie, odbywa sie za pomoca strzatek na
klawiaturze, obracanie i ustawienie wysokosci kamery odbywa sie za pomoca kétka i ruchéw myszki.

PERSPEKTYWA

W zaktadce WIDOK 3D kliknij na klawiaturze ,P” lub ikone Perspektywa na dolnym pasku Zmian
widoku.

Przyblizanie kamery oraz oddalanie od punktu srodkowego obrotu kamery odbywa sie za pomoca
kotka myszki.
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SPACER PO OGRODZIE

W zaktadce WIDOK 3D kliknij na klawiaturze ,R” lub ikone Spacer po ogrodzie na pasku narzedzi
Ustawien widoku.

Polski -
0 DESIGNER KONTO (] PROJEKT ARKUSZ RZUT 2D @WlDOK 3D AN KATALOG

1.8 -

(] — ()
ot = Ustawienia kamery Wyeokose dalezyplan

60 - zoom blizszy plan

Kamera ustawia sie automatycznie na wysokosci 1,8 m nad poziomem terenu - wysoko$¢ mozna
regulowad w zakresie od 0-3 m suwakiem wysokos¢ na pasku narzedzi ustawien widoku.

B e T
g Ustawienia kamery EEPNES dalszy plan

zoom blizszy plan

Poruszanie sie w przéd, tyt i na boki odbywa sie za pomocg strzatek na klawiaturze. Obrét widoku
odbywa sie za pomoca kdtka myszki.

WIDOK OGOLNY

W zaktadce WIDOK 3D Kkliknij na klawiaturze ,T” lub ikone Widok ogdlny na pasku narzedzi
Ustawien widoku.

0 DESIGNER - [&] KONTO [[]PROJEKT [_] ARKUSZ [B] RZUT 2D <85> WIDOK3D! Il KATALOG

- (J
{o) Dd Ustawienia kamery I vk o Jlszyplan

60 - zoom blizszy plan

Kamera ustawia sie automatycznie obejmujac projekt w widoku z lotu ptaka. Przyblizanie kamery i
oddalanie od punktu srodkowego obrotu kamery odbywa sie za pomocg kdtka myszki.
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AKSONOMETRIA - UKEAD ORTOGONALNY

W zaktadce WIDOK 3D kliknij na klawiaturze ,T” a nastepnie ,O" lub na pasku narzedzi Ustawien
widoku ikone Widok ogdlny a nastepnie na dolnym pasku Zmian widoku ikone Aksonometria.

@ DESIGNER : ok [ arKUsz 8] RzuT 20 RESTHIBORTD

5 ()
{o) | Ustawienia kamery wysokosé o Sla.l-szypllan
zoom 1Zszy plan

Kamera ustawia sie automatycznie w widoku z lotu ptaka w aksonometrii. Za pomocg ruchéw
myszki mozliwe jest obracanie projektu w dowolnym kierunku.
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USTAWIENIA WIDOKU 3D PROJEKTU

TEKSTURY ROSLIN

W zaktadce WIDOK 3D Kkliknij liste rozwijang na pasku narzedzi Ustawiern widoku, wybierz opcje
Tekstury roslin i uzyj suwakéw.

o DESIGNERFH [Z]KONTO [ JPROJEKT [ ARKUSZ RZUT 2D |<8> WIDOK 3D |1l KATALOG o]

* @ 26.tydzien Ml $nieg/szron na drzewach

0 — o
To) L Teksturyroslin barwa widoczpost

D —— .
nasycenie jasnos¢ <<wigksza szybkos¢ lepsza jakos¢>> Min. (cm) B wszystkiew 3D

Barwa - barwa tekstur roslin.

Nasycenie - nasycenie koloru tekstur roslin.
Widoczno$c¢ - przezroczystosé tekstur roslin.
Jasnosc¢ - jasnosc koloru tekstur roslin.

() . —@
barwa widocznos¢
() ()

nasycenie jasnosc¢

Mozna réwniez wyregulowaé¢ wydajno$¢ poruszania sie w widoku 3D oraz jako$¢ tekstur roslin
suwakiem z rys. ponizej. Jakos$¢ tekstury ustawiana jest jako rozdzielczosé¢ pliku w pikselach.
Zwiekszenie jakosci powoduje spadek wydajnosci programu.

s @ BBB®

<< wieksza szybkos¢ lepsza jakos¢ >>

Zaznaczenie pola Snieg/szron na drzewach powoduje pokrycie pedéw roslin grafikg sSniegu. Wazne
jest, aby przy tej opcji ustawic¢ suwak symulacji zmian sezonowych na okres zimowy.

26.tydzien M $nieg/szron na drzewach

min. (cm) B wszystkiew 3D
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TEKSTURA TERENU

W zaktadce WIDOK 3D Kkliknij liste rozwijang na pasku narzedzi Ustawiern widoku, wybierz opcje
Tekstura terenu i uzyj suwakow.

0 DESIGNERFH [&]KONTO [ ]PROJEKT [—] ARKUSZ [@) RZUT 2D <85 WIDOK3D! Il KATALOG

o vrsr— 'EEEE ] i tto terenu przezroczyste
barwa i §¢ s
{0) = Teksturaterenu o =i A A e S
nasycenie jasnos¢ <<wieksza szybkos$¢ lepsza jako$¢>> prog przezroczystosci ()

Barwa - barwa tekstur roslin.

Nasycenie - nasycenie koloru tekstur roslin.
Widoczno$c¢ - przezroczystosé tekstur roslin.
Jasnosc - jasnos$¢ koloru tekstur roslin.

barwa widocznosc¢
@ m— e @)

nasycenie jasnos¢

Mozna réwniez wyregulowac wydajnos$¢ poruszania sie w widoku 3D oraz jako$¢ tekstury terenu
suwakiem z rys. ponizej. Jakos¢ tekstury ustawiana jest jako rozdzielczosé pliku w pikselach.
Zwiekszenie jakos$ci powoduje spadek wydajnosci programu.

EXEXE L

<< wigksza szybkos¢ lepsza jakos¢ >>

Zaznaczenie pél przy poszczegdlnych opcjach powoduje:

- tto terenu przezroczyste - ustawienie niewidocznego biatego tta obszaru roboczego (w
przypadku pracy bez wczytanego podktadu),

- stopniowa przezroczystos¢ - ustawia potprzezroczysto$é dla uzytych tektur, ktére maja
przezroczystosc,

- suwak prog przezroczystosci - to wspétczynnik zmieniajacy odciecie przezroczystosci.

tto terenu przezroczyste

stopniowa przezroczystosc
Prog przezroczystosci s @ s

USTAWIENIA SWIATEA

W zaktadce WIDOK 3D kliknij liste rozwijang na pasku narzedzi Ustawien widoku i wybierz opcje
Ustawienia Swiatta i uzyj suwakéw.

0 DESIGNERF” [&]KONTO [[]PROJEKT RKUSZ [B] RZUT 2D <8>WIDOK 3D I KATALOG

— —) o @) m— POZyCja stofica:: 128.89 56.41
jasnos¢ obiektéw jasl $lin odstep Swiatta poczatek zamglenia PN: 90 @
{ J

7o) |;®5 Ustawienia $wiatla

@)
‘ontrast obiektéw __kontrast roslin wsp. epsilon koniec zamglenia
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Jasnos¢ obiektéw - natezenie $wiatta otoczenia.

Kontrast obiektow - natezenie swiatta padajgcego na obiekty.

Jasnosc roélin - jasnos¢ tekstur roslin.

Kontrast roslin - kontrast tekstur ro$lin.

Odstep Swiatta oraz wspdtczynnik epsilon - jako$¢ cienia roslin.

Poczatek zamglenia i koniec zamglenia - linia poczatku i konca zamglenia projektu w widoku 3D.
Pozycja stonca - kierunek emisji $wiatta, co ma wptyw na kierunek cienia roslin.

( ) @ m— o =0 Pozycja stonca:: 128.89 56.41
jasnosc¢ obiektow jasnos¢ roslin odstep swiatta  poczatek zamglenia PN: 90 @

o— ( ) @ -
kontrast obiektéw  kontrast roslin wsp. epsilon koniec zamglenia

USTAWIENIA KAMERY

W zaktadce WIDOK 3D kliknij liste rozwijang na pasku narzedzi Ustawien widoku, wybierz opcje
Ustawienia kamery i uzyj suwakow.

0 DESIGNER ... [&]KONTO [[]PROJEKT [ ARKUSZ [B] RZUT 2D [<8> WIDOK3D| Il KATALOG

o { ]
To) | a Ustawienia kamery — e odalszyplan

60 - zoom blizszy plan

Wysokos¢ - wysokos¢ kamery nad poziomem terenu.

Zoom - odlegto$é pomiedzy kamerg a punktem, na ktdry patrzymy.
Dalszy plan - odlegtos¢ ukrywania elementéw w dalszym planie.
Blizszy plan - odlegto$¢ ukrywania elementéw w blizszym planie.

dalszy plan

blizszy plan

USTAWIENIA TEA

W zaktadce WIDOK 3D kliknij liste rozwijang na pasku narzedzi Ustawien widoku i wybierz opcje
Ustawienia tta.

o DESIGNERFH [&]KONTO [ ]PROJEKT [—] ARKUSZ RZUT 2D <@> WIDOK 3D il KATALOG {3

panorama nieba
{..O) _/.|_ Ustawienia tta wybrany kolor |

wvbrape zd

pokaz teren otoczenia  poziom terenu otoczenia ;
E:é Woezytaj tho..

widocznosc terenu

Zaznaczone pole pokaz teren otoczenia witgcza widocznos¢ terenu otoczenia poza obszarem
roboczym.

Suwak widocznos¢ terenu ustawia przezroczystosc¢ terenu poza obszarem roboczym.

anorama nieba - -
P pokaz teren otoczenia
wybrany kolor | I ()

widocznos¢ terenu

wybrane zdjecie
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Zaznaczenie pola panorama nieba wtgcza domysing panorame nieba. Po jej wtaczeniu nalezy ustawié
horyzont za pomocg myszki.

panorama nieba

wybrany kolor - ( )

wybrane zdjecie widocznos¢ terepu

pokaz teren otoczenia

Zaznaczenie pola wybrany kolor oraz wybér koloru z listy rozwijanej ustawia w tle wybrany kolor.

anorama nieba . .
2 pokaz teren otoczenia

wybrany kolor - ()

wybrane zdjecie

widocznos¢ terenu

ZDJECIE W TLE

W zaktadce WIDOK 3D Kkliknij liste rozwijang na pasku narzedzi Ustawiern widoku, wybierz opcje
Tekstura terenu i zaznacz opcje tto tekstury przezroczyste oraz stopniowa przezroczystosc.

0 DESIGNER [&]KONTO [[]PROJEKT [ ARKUSZ [B] RZUT 2D [<ESWIDOK3D! I} KATALOG

tto terenu przezroczyste

) - .0 ) _
7o) = Teksturaterenu bagwa widocznosc e [

nasycenie jasnos¢ <<wigksza szybkos¢ lepsza jakosc¢> proég przezroczystosci ()

W zaktadce WIDOK 3D Kkliknij liste rozwijana na pasku narzedzi Ustawiert widoku, wybierz opcje
Ustawienia tta.

o DESIGNERFH L KONTO [[]PROJEKT ] ARKUSZ [@] RzUT 2D [<6>WIDOK3D| 1] KATALOG ¥

- panorama nieba
(O) _/.|_ Ustawienia tta wybrany kolor -

wvbrape zd

pokaz teren otoczenia ~ poziom terenu otoczenia 7
E:—) Woezytaj to..

widocznos¢ terenu

Zaznacz opcje wybrane zdjecie i kliknij przycisk Wczytaj tto.

panorama nieba o o
pokaz teren otoczenia ’
wybranvkolor |G () G—) Weczytaj tto..

widocznosc terenu

wybrane zdjecie

Z otwartego okna systemowego komputera wybierz plik z dysku, ktéry ma by¢ wczytany jako tto.
W oknie programu pojawi sie podglad zdjecia. Kliknij OK a zdjecie zostanie wczytane do programu
jako tto projektu. Zdjecie dopasowuje sie do okna aplikaciji.
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Za pomoca myszki ustaw kamere w kierunku, w jakim byto robione zdjecie oraz dopasuj horyzont
(najtatwiej taki widok ustawic¢ w trybie spaceru po ogrodzie).

Ustawiony kolor tfa, przy wczytanym zdjeciu, jest kolorem zamglenia.

Zdjecie jest dostepne w widoku 3D do czasu wylogowania sie z programu. Po ponownym otwarciu
aplikacji nalezy ponownie wczyta¢ zdjecie lub grafike tta.

69



TEREN

WARSTWA UKSZTALTOWANIE TERENU

Warstwa umozliwia wczytanie gotowej mapy terenu przygotowanej w skali szarosci.

W zaktadce RZUT 2D kliknij warstwe Uksztattowanie terenu - wczytywany plik zostanie
przyporzadkowany do tej warstwy.

W]

- Whisz nazwe szukanej rodliny| I,
o DESIGNER o L] KONTO ®IRZUT2D| <6> WIDOK 3D ] KATALOG

[ s90Projekt ogrodu L} Poddtad
“ 070 © 000 ]% 00 = A [ ] O

% 920 2 0.00 = 1 a Dodaj plik 2D...

Wybierz plik do wczytania (formaty importowane: JPG, PNG, GIF). Na ekranie pojawi sie okno
programu z podglagdem wybranego pliku.

Woczytaj obraz jako podktad

Rozmiar oryginalny: 7.13cm x10.08 cm
Rozdzielczos$c (DPI)

Ustaw wymiary obrazu w metrach na projekcie:

[V wg rozmiaru rzeczywistego (m)

4} weg skali i rozdzielczosci obrazu

skala oryginatu 1 m
s | [Coc

Ustaw wymiary obrazu (sposoéb identyczny jak w rozdziale PODKEAD). Mapa zostanie wstawiona w
obszar roboczy programu i jednoczesnie podktad pojawi sie na liscie obiektéw projektu.

Edycja ustawien uksztattowania terenu odbywa sie w zaktadce WIDOK 3D - rozdziat USTAWIENIA
WIDOKU 3D PROJEKTU - UKSZTAETOWANIE TERENU.

70



UKSZTALtTOWANIE TERENU W WIDOKU 3D

W zaktadce WIDOK 3D kliknij liste rozwijang na pasku narzedzi Ustawien widoku i wybierz opcje
Uksztattowanie terenu.

0 DESIGNERM 212 [Z]KONTO [[]PROJEKT [_]ARKUSZ [
P9 Uksztattowanie terenu - _ _

0 DESIGNER ... [&]KONTO [[JPROJEKT [ ARKUSZ [B] RZUT 2D [BSWIDOK3D! I} KATALOG

Bl Uksztattowanieterenu . -~

Suwaki umozliwiaja:
- dostosowanie Srednicy narzedzia (w metrach),
- rozmycie narzedzia,

- ustawienie réznicy wysokosci pomiedzy poziomem terenu a wysokoscia/gtebokoscig nasypu/
wykopu lub poziom tarasu.

®® G

° ° ) poziom tarasu(m)

srednica narzedzia rozmycie narzedzia réznicawysokosci

W widoku 3D mozna réwniez zapisa¢ plik terenu w celu edycji go w zewnetrznym programie lub
wczytad plik terenu wczesdniej przez siebie przygotowany lub taki po zmianach.

w tym celu kliknij jeden z dwéch przyciskéw: Wczytaj teren lub Zapisz teren.

0 DESIGNERW“ [Z]KONTO [[]PROJEKT [_]ARKUSZ [@] RZUT 2D <8>WIDOK3D| Il KATALOG

QQ (O) pel Uksztattowanie terenu Pl vniesienie terenu B—) Weczytaj teren... —):j Zapisz teren..
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KATALOG

Zaktadka KATALOG stuzy do przegladania szczegotéw catej biblioteki elementéw programu.

o DESIGNERH [&]KONTO [ ]PROJEKT [—] ARKUSZ

SEASON 1 1 11 v v vi Vil Vil IX X X Xl
owoce | ]
KWIATY | Il 11 |

Liscie | O T 01 |

@ ROSLINY
Acer camp... ' Acer camp... | Acer camp... = Acer cam| Acer capilli.. = Acer freem... Acer griseu... Acer japoni... Acerjaponi... Acerjaponi.. =Acerjaponi.. Acerjaponi.. Acernegun.. Acernegun.. Acernegun.. Acernegun.. Acernegun..
Elsrijk Nanum AutumnBI. Aconitifoli... | Bloodgood Cr\msonQ kak Vitifolium Flamingo Kelly's Gold | Odessanum | Variegatum

&

L

Acer palma... ' Acer palma... ~Acer palma... | Acer palma... Acer palma... ~Acer palma... 'Acer palma... = Acer palma... ' Acer palma... ' Acer palma... | Acer palma... ~Acer palma... ~Acer palma... = Acer palma... ' Acer palma... 'Acer palma...  Acer palma..
Atropurpur... A(rODurpur Aureum Beni Maiko  Bloodgood | Dissectum Dissectum... | Dissectum... | Dissectum... | Fireglow Garnet Inaba-Shid... ' Orange Dr... | Oridono-ni...  Reticulatum ' Ryusen

3 sica0a®ss

el al A [ A al T mat e s U=t i e oy B et atarisaf tcerptata T [ AL ol Ace st Tt ot i starImaf A Certa ety AP i ot e sty (gt el cey pletans Acenplatanz | Acerplatan.:
Sangokaku | Seiryu Shishigashi... | Trompenbu... Columnare | CrimsonKi..  CrimsonSe... Deborah  Drummondii  Emerald Lu.. Faassen'sB..  Fairview | Globosum | Nowush Princeton ..
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